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UNIVERSIDAD NACIONAL DE ROSARIO
FACULTAD DE CIENCIA POLITICAY RELACIONES INTERNACI ONALES

ANEXO |

CARRERA DE POSGRADO
“‘ESPECIALIZACION EN COMUNICACION DIGITAL INTERACTIVA”

1. Denominacion

Plan de Estudios de la carrera de posgrado de “Especializacion en Comunicaciéon Digital
Interactiva”

2. Finalidad

Los cambios producidos por las innovaciones tecnoldgicas influyen cada vez mas en
diferentes esferas de nuestras actividades, el trabajo, el consumo, la recreacion, la educacion,
la percepcion, la comunicacion, la sociabilidad, el conocimiento. La digitalizacién de los
medios ha implicado un profundo impacto en nuestro sistema comunicativo, la cual debe ser
pensada desde dimensiones tanto técnicas como culturales.

La concentracion y potenciacion de medios de creacion y distribucion de contenidos en
nuestra sociedad ha generado para autores como Barbero una doble oportunidad, la
construccion de un lenguaje coman a partir de la digitalizacion de los distintos recursos
expresivos, que permite romper con la "hegemonia del dualismo que hasta ahora oponia lo
inteligible a lo sensible y lo emocional, la razén a la imaginacion, la ciencia al arte, y
también la cultura a la técnica y el libro a los medios audiovisuales™. Y en segundo lugar
“la configuracién de un nuevo espacio publico y de ciudadania en y desde las redes de
movimientos sociales y de medios comunitarios...”

! Martin-Barbero, JesUs (2002): La educacion desde la comunicacién. Buenos Aires. Grupo Editorial Norma. Pag. 10.

% Ibidem. Pag. 10.
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Es necesario reflexionar de manera critica sobre los rumbos del desarrollo tecno-
comunicacional y evaluar las posibilidades de intervencion en éste. El sistema educativo no
puede desentenderse del entorno social en el que se encuentra inmerso, por lo que el tipo de
tecnologia comunicacional que decida utilizar y promover deber ser coherente con el tipo de
sociedad para el que educa.

Tenemos a nuestra disposicion tecnologias que permiten crear escenarios de diadlogo para
desarrollar procesos de aprendizaje con énfasis en el grupo, a través de esfuerzos
colaborativos entre profesores y estudiantes, donde el conocimiento es concebido como
construccion colectiva en espacios horizontales y abiertos.

3. Objeto de Estudio

El objeto de estudio de la carrera de posgrado de “Especializacién en Comunicacién Digital
Interactiva” se encuentra definido por el conjunto de conocimientos cientificos que configuran
la comunicacién digital, el reconocimiento de las particularidades del lenguaje hipermedia, la
incorporacion de los nuevos modos de produccion en entornos digitales, la interaccion, junto
con la necesaria reflexion que oriente el hacer profesional hacia la construccion de espacios
de comunicacion democraticos, participativos, desjerarquizados y colaborativos.

4. Caracteristicas de la Carrera:
4.1. Nivel
Posgrado

4.2. Acreditacion

Quienes cumplimenten con los requisitos establecidos en el presente Plan de Estudios
obtendran el titulo de “Especialista en Comunicacion Digital Interactiva”.

4.3. Perfil del egresado

El Especialista en Comunicacion Digital Interactiva, serd un profesional universitario con
formacion de posgrado y experiencia profesional capacitado para:

- Disenfar, producir y evaluar proyectos hipermedia.

- Gestionar proyectos hipermedia digitales para diferentes areas institucionales: informativas,
educativas, culturales, econdémicas, etc.
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- Promover un modelo de produccion colaborativo, abierto, cooperativo, distribuido y no
jerarquico.

- Generar nuevos escenarios de dialogo y redes participativas en entornos virtuales.

- Promover proyectos de investigacion en comunicacion digital.

- Conformar equipos interdisciplinarios para la produccion de proyectos digitales hipermedia.

- Operar criticamente en la dimensién comunicativa de la trama social compleja.

4.4. Requisitos de Ingreso

a) Ser graduado universitario con titulo en Comunicacidon Social, Ciencias de la
Comunicacion, Comunicacion Audiovisual, Audiovision, Comunicacién Multimedia, Disefio
Visual, Disefio Grafico, Disefio de Imagen y Sonido, Produccion y Realizacion Audiovisual,
Periodismo, Publicidad u otros estudios de grado vinculados al campo de la comunicacion, de
universidades nacionales, publicas o privadas. Excepcionalmente podra admitirse un titulo de
grado universitario distinto a los antes previstos, siempre y cuando la trayectoria y experiencia
profesional del postulante resulten adecuadas para su admisibilidad, de acuerdo al criterio de
la Comision de Posgrado.

b) Los graduados en universidades extranjeras oficialmente reconocidas en sus respectivos
paises, que posean titulos equivalentes a los indicados en el inciso anterior, debidamente
certificados. Su admision no significara revalida del titulo de grado.

c) También podran ser admitidos quienes posean titulo de Educacion Superior no
Universitario con una duracién minima de cuatro afios, con afinidad tematica a la carrera.

Para la admision a la carrera de Especializacion los postulantes deberan presentar:

Solicitud de admision consignando datos personales;

Copia legalizada (anverso y reverso) del titulo universitario;

Curriculum Vitae completo;

Constancias legalizadas de todos los antecedentes declarados en el curriculum y;

Escrito con una extension maxima de dos carillas en el cual se expliquen las expectativas por
las cuales desea cursar esta carrera de posgrado.

La admisién de los postulantes sera resuelta por la Comision de Posgrado de la carrera de
“Especializacion en Comunicacion Digital Interactiva”, previo analisis de las presentaciones,
mediante resolucién fundada. En caso de considerarse oportuno, la Comisién de Posgrado de
la carrera podra solicitar al postulante una entrevista personal.

El cupo sera limitado, de acuerdo a la disponibilidad de la infraestructura requerida para el
buen desarrollo de la carrera.
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4.5. Duracion de la Carrera
La carrera de posgrado de “Especializacion en Comunicacion Digital Interactiva” tendra una
duracion de un (1) afio, con una carga horaria total de 380 horas, mas la presentacion de un

Trabajo Final, dentro de los ocho (8) meses posteriores a la aprobacion del total de los
modulos que componen la carrera.

5. Organizacion del Plan de Estudios
5.1. Nucleos de formacién y médulos:
La carrera de posgrado de “Especializacion en Comunicacion Digital” estara ordenada en

funcién de sus contenidos, en cuatro (4) nucleos que contendran nueve (9) modulos y un
Taller de Trabajo Final.

I. Nucleo de los lenguajes:

Espacio curricular donde se desarrollan las capacidades expresivas y creativas a traves de la
experimentacion con los distintos lenguajes y narrativas.

Narrativas hipertextuales
Lenguajes de Programacion
Guién Multimedia

Redaccion para Medios Digitales
[I. NUcleo tedrico-epistemoldgico:

Recorrido curricular que permite acceder a los supuestos epistemoldgicos que dan origen a
las distintas construcciones tedricas.

Comunicacion Digital y Ciberculturas |
Comunicacion Digital y Ciberculturas |l

[ll. Nucleo de produccion

El desarrollo de la produccion digital interactiva a partir de los diferentes saberes, roles
especificos de un trabajo multimedia.
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Disefio Digital Interactivo
Laboratorio Multimedia |
Laboratorio Multimedia Il

IV. Ndcleo de Integracion
Espacio de articulacion de los diferentes nucleos.

Taller de Trabajo Final

5.2. Mdédulos y contenidos minimos:
1.1.1. Diseiio Digital Interactivo

Entornos virtuales e interactivos. El lenguaje multimedia. Arquitectura de la informacion.
Diferentes fases de la produccién multimedia. De la idea a la produccion. Planificacion, disefio
y desarrollo desde la perspectiva del usuario. Indizacién de contenidos. Estilos y paradigmas
para el disefio de interfaces. Estrategia de disefio. Disefio de metaforas. Disefio mediante
estilos. Accesibilidad. Guias y estandares. Usabilidad y evaluacion. Métodos de evaluacion.
Prototipado.

1.2.1. Narrativas Hipertextuales

Historia del hipertexto: de Vannevar Bush a Ted Nelson. Hipertexto, definicion vy
caracteristicas. El paradigma hipertextual. De las narrativas lineales a las no-lineales. Teoria
del Hipertexto. Reconfiguraciéon de la obra, el autor y el lector. Paradigmas de lectura y
escritura. Modelos hipertextuales. Organizacion hipertextual de la informacién. Literatura
digital.

1.3.1. Comunicacion Digital y Ciberculturas |

La escritura moldea la mente. La oralidad primaria. El alfabeto como tecnologia. La imprenta,
nuevo medio, nuevo sistema sociocognitivo. Oralidad secundaria y medios electronicos.
Sociedad del conocimiento, sociedad de la informacién. Relacion hombre-maquina. El
problema del determinismo tecnoldgico y/o mediatico. Reconfiguracion tecnolégica de la
dimension cognitiva. Cogniciones distribuidas. Sistemas Emergerntes. Orden Espontaneo
(Swarming). Multitudes inteligentes. Comunidades virtuales. Web 2.0. Arte digital colaborativo.
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1.4.1. Laboratorio Multimedia |

Sonido, imagen y video digital: Produccion, digitalizacion, formatos, programas de edicion,
compresion. Animacion para aplicaciones multimedia, herramientas. Sistemas de software
social® para trabajo colaborativo (weblogs y wikis?). Web® de segunda generacion.
Sindicacion. TV 2.0.

1.5.1. Redaccion para Medios Digitales

Pautas para la redaccion de medios digitales. Enlaces semantizados. De la pirAmide invertida
a la pirdmide convergente: Cohesion y coherencia multimedia y multitexto. Dificultades en la
redaccion colectiva. Titulares pensando en la sindicacion RSS.

1.6.2. Introduccion a los Lenguajes de Programacion

Introduccién al HTML (Hyper Text Markup Language)®: Apariencia, funcionalidad y bloques de
texto. Listas. Hiperenlaces. Elementos multimedia. Tablas. Formularios. Marcos. Metatags.
Introduccién a la Programacién en JavaScript’ y DHTML (Hyper Text Markup Language
Dinamic)®. Creacién de hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS)°.

3 Engloba a un conjunto de herramientas de comunicacion que facilitan la interaccién y colaboracién por medio de

convenciones sociales.

4 Programa de servidor que permite al usuario crear y editar contenido de paginas web en forma colectiva usando un simple
esquema de etiquetas y marcas, sin que la revision del contenido sea necesaria antes de su aceptacion para ser publicado
en el mismo.

® La World Wide Web (del inglés, Telarafia Mundial), o simplemente Web o WWW, es un sistema de hipertexto que funciona
sobre Internet.

® Acrénimo inglés de Hyper Text Markup Language (lenguaje de marcacion de hipertexto), es un lenguaje de marcas
disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de las paginas web.

! Lenguaje interpretado orientado a las paginas web, donde el cédigo no necesita ser preprocesado mediante un compilador,
donde el ordenador es capaz de ejecutar una sucesion de instrucciones dadas por el programador sin necesidad de leer y
traducir exhaustivamente todo el cédigo.

& Acrénimo inglés de Dinamic Hyper Text Markup Language (lenguaje de marcacion de hipertexto dinamico)

° Es un lenguaje formal usado para definir la presentacién de un documento estructurado escrito en HTML o XML (y por
extension en XHTML). El W3C (World Wide Web Consortium) es el encargado de formular la especificacion de las hojas de
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Introduccién a la Programacién en PHPY. MySQL™. Generacién dindmica de contenidos
multimedia.

1.7.2. Guiéon Multimedia

Idea, tema, superobjetivo, sinopsis, argumento, guion técnico, mapa de navegacion, guion
gréfico (Esquema grafico de escena, storyboard'?). Disefio interactivo para guionistas.
Composicion visual. Principio de profundidad, de rotura del marco, de simetria, de barrido. El
trabajo con las diagonales. Naturaleza mixta de los encuadres multimedia. La narracion
audiovisual interactiva. Disefio de estructuras interactivas. Escenas interactivas. Zonas y
elementos sensibles. Principio de sorpresa-coherencia. Principio de atencién. Principio de
uniformidad o unicidad. Dramatizacion. Economia narrativa y visual.

1.8.2. Comunicacién Digital y Ciberculturas Il

Redes electronicas. Topografia de Internet. Efectos en la sociedad: libertad, cédigo. La cultura
de Internet. La ética hacker. Las regulaciones en el ciberespacio: del Derecho de Autor
(Copyright) al Copyleft'®. La arquitectura de la red como instancia politica. El paradigma
hipertextual.

estilo que servird de estandar para los agentes de usuario o navegadores. La idea que se encuentra detras del desarrollo de
CSS es separar la estructura de un documento de su presentacion.

% Acrénimo inglés de Hypertext Preprocessor que es un lenguaje de programacion de scripts (programas escritos mediante
lenguajes interpretados), concebido en 1994 por Rasmus Lerdorf. Se utiliza principalmente para la programacién de paginas
webs dinamicas, destacandose por su capacidad de ser embebido en el cédigo HTML.

™ Es una de las bases de datos mas populares desarrolladas bajo la filosofia de codigo abierto, basada en SQL acrénimo
inglés de Structured Query Language (Lenguaje de Consulta Estructurado), que es un lenguaje declarativo de acceso a
bases de datos relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones sobre las mismas.

2 Boceto del disefio de pantalla.

3 No tiene traduccion. La ética hacker es una ética de tipo axioldgico, basada en una determinada serie de valores surgida
de las comunidades virtuales o cibercomunidades. Himanen rescata siete fundamentales: Pasion, Libertad, Valor social
(reconocimiento entre semejantes), Accesibilidad, Actividad, Preocupacion responsable y Creatividad.

4 Es un nuevo término acufiado por el Proyecto GNU. Nace de un juego de palabras en inglés, traducible como "izquierdo de
copia" (copia dejada o abandonada o copideje e "izquierdos de autor"), en oposicion a "derecho de copia" o copyright
(derecho de autor), indicando que no se restringe la redistribuciéon, con o sin cambios, sino por el contrario se permite
mientras la libertad de copiarlo, redistribuirlo o cambiarlo no se restrinja (derecho de autor usual). Los vocablos ingleses
"right" y "left" ademas significan "derecha" e "izquierda" respectivamente, lo que acentla la diferencia entre ambos conceptos.
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1.9.2. Laboratorio Multimedia Il

Desarrollo Multimedia en diferentes soportes: Herramientas de autor y lenguaje de
programacion: Animacion Flash y Acc. Sitios web: realizacién y publicacion. Editores HTML.

1.10.2. Taller de Trabajo Final

Al inicio de este taller se debera presentar la propuesta del Trabajo Final, que consistira en
una producciéon multimedia para la web, que articule los saberes adquiridos durante la
cursada de la carrera en presentacion individual. Durante el desarrollo de este espacio
curricular se instrumentara una Tutoria para el seguimiento del Proyecto. Paralelamente se
debera dar cuenta semanalmente del estado de avance de aquél en una Bitacora en linea
creada a tal fin hasta la entrega del Trabajo Final.

1.11. Trabajo Final

La carrera de posgrado de “Especializacion en Comunicacion Digital Interactiva” finaliza con la
presentacion de un Trabajo Final que comprendera una produccién multimedia que se debera
entregar en forma conjunta con un documento escrito que debera contener: fundamentacion,
objetivos, definicion de audiencias, contexto de utilizacién y propuesta de evaluacion. El plazo
maximo para la presentacion del Trabajo Final sera de ocho (8) meses contados a partir de la
aprobacion de la totalidad de los mddulos y el taller establecidos en el presente Plan de
Estudios.

El Trabajo Final ser4 evaluado por una Comision Evaluadora constituida por tres (3)
miembros, especialistas en la tematica, de los cuales al menos uno (1) sera externo a la
Universidad Nacional de Rosario.

5.3. Evaluacioén de los médulos:

Para la aprobacion de los médulos y el taller de Trabajo Final sera necesario:

- Haber alcanzado la condicién de alumno regular, que se logrard con la asistencia a no
menos del setenta y cinco por ciento (75%) de las clases presenciales y el cumplimiento de
las obligaciones que a tal efecto establezca cada catedra.

Una posible traduccion al espafiol seria "izquierdos de autor”, en contraste con los derechos de autor. En la practica sin
embargo el término se deja sin traducir.
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- Presentar un trabajo final de acuerdo a lo establecido por cada céatedra en los plazos fijados

a tal fin, que contemplaréan la posibilidad de una segunda instancia de evaluacion en caso de
que la primera resultara no satisfactoria.

6. Asignacion horaria y correlatividades:

PRIMER SEMESTRE

Codigo | Médulo Carga | o relatividades
Horaria
1.1.1. Disefio Digital Interactivo 30 hs.
1.2.1. Narrativas Hipertextuales 30 hs.
131 C_omunlcaC|on Digital Y| 30hs.
Ciberculturas |
1.4.1. Laboratorio Multimedia | 60 hs.
1.5.1. Redaccion para Medios Digitales 30 hs.

SEGUNDO SEMESTRE

Codigo | Médulo Carga | o relatividades
Horaria

16,2 |Introduccion a los Lenguajes de|qqpg g 41 541
Programacion

1.7.2. Guién Multimedia 30 hs. 1.1.1.-1.2.1.

182 | &omunicacion Digital Yi30hs., |1.3.1.
Ciberculturas Il

1.9.2. Laboratorio Multimedia Il 50 hs. 1.4.1-1.5.1.

1.10.2. | Taller de Trabajo Final 60 hs. 1.1.1a1.9.2.

|1.11. | Trabajo Final | [1.1.1a1.10.2. |

| CARGA HORARIA TOTAL DE LA CARRERA | 380 | |




