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Expediente N° 39063/2023
ROSARIO, 12 de diciembre de 2023

VISTO que por las presentes actuaciones la Facultad de Ciencia Politica y Relaciones Internacionales,
mediante Resolucion C.D. N° 0857/23, propone la modificacion del Plan de Estudios y el Reglamento de la
carrera de posgrado de Maestria en Comunicacion Digital Interactiva- modalidad a distancia -, creada
mediante Resolucion C.S. N° 1521/2016; y

CONSIDERANDO:
Que el Area Académica y de Aprendizaje - Direccion de Posgrado - emite despacho N° 382/23.
Que la Comision de Asuntos Académicos dictamina al respecto.

Que el presente expediente es tratado y aprobado por este Consejo en la sesion del dia de la fecha.

Por ello, teniendo en cuenta la Ordenanza N° 666, Ord. N° 757, Ord N° 758 y el Estatuto de la U.N.R.
EL CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ROSARIO
RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Aprobar la modificacion del Plan de Estudios y Reglamento de la Carrera de Posgrado de
Maestria en Comunicacion Digital Interactiva- modalidad a distancia -, en el ambito de la Facultad de Ciencia
Politica y Relaciones Internacionales, conforme a los Anexos I y I que integran la presente.

ARTICULO 2°.- Indicar que la presente modificacion entrara en vigencia a partir de la cohorte 2024.

ARTICULO 3°.- Establecer que los alumnos de cohortes anteriores podran optar expresamente por su pase a
este nuevo Plan de Estudios.

ARTICULO 4°.- Dejar sin efecto la RCS N° 294/2023.

ARTICULO 5°.- Proceder a la presentacion de la carrera en la proxima convocatoria que realice la Comision
Nacional de Evaluacion y Acreditacion Universitaria de acuerdo a lo establecido en las reglamentaciones
vigentes. Previo, debera cumplir con la presentacion a la Autoevaluacion interna dispuesta por la Ord. N° 758.

ARTICULO 6°.- Inscribase, comuniquese y archivese.

RESCS2M - 422 /2023 - SEDE-CS

Firmado digitalmente Firmado digitalmente
Abog. Silvia C. BETTIOL Lic. Franco BARTOLACCI
Sec. administrativa Consejo Superior Rector

Presidente Consejo Superior U.N.R.



ANEXO |

CARRERA DE POSGRADO
“MAESTRIA EN COMUNICACION DIGITAL INTERACTIVA -
MODALIDAD A DISTANCIA”

1. Denominacion
“Maestria en Comunicacion Digital Interactiva — Modalidad a Distancia”.
2. Fundamentacion

La expansion a nivel mundial de los medios digitales de comunicacién produce
cambios profundos en las practicas y rutinas de la produccién de todos y cada uno de
los aspectos de la vida en el siglo XXI. Cuando se habla de comunicacién digital se hace
referencia a un mayor grado de conexidén entre las personas en la historia de la
humanidad. La hipercomunicacion atraviesa cada nodo del complejo entramado
sociocultural, afectivo, educativo, econdmico y politico. Una mutacién constante a
gran velocidad que necesita replanteos en las formas organizacionales, en la insercion
en el mercado laboral que evite precarizacién, en el uso del lenguaje, la construccion
de los relatos, distribucidon de los contenidos y formas de lectura provocados por el
corrimiento y desaparicion de las fronteras profesionales, el surgimiento de nuevas
figuras, perfiles y espacios, y la aparicion de nuevos modos de comunicacidn,
participacion social, interacciones econdmicas y representaciones politicas.

En esta nueva configuracion heterogenética, la emergencia de tecnologias,
dispositivos y aplicaciones digitales y su acelerada co-evolucién, en el marco de los
procesos de comunicacién digital interactiva, plantean la aparicion de nuevos
formatos, gramaticas y narrativas signadas por su expansion en multiples plataformas,
la convergencia de lenguajes y el diseifio de experiencias inmersivas y participativas.



En el actual contexto post-convergente es necesario repensar y redefinir las
practicas y habilidades en los diversos campos de accion de la comunicacién, tanto a
nivel del desarrollo y la produccién como en la formacién.

La conformacién de un nuevo ecosistema medidtico hibrido, configurado entre
plataformas online y offline y medios analdgicos y digitales, representa un cambio
cultural disruptivo.

La légica post-convergente se funda en la concepcion de no reducir
exclusivamente un proceso tecnolégico aglutinador de multiples funciones mediaticas
en un unico dispositivo. Permite abrir el juego a la posibilidad de generar contenidos
de infoentretenimiento por fuera de los medios masivos, atravesando asi otras
dimensiones como las politicas de gobierno y regulaciones, el desarrollo comercial, la
infraestructura, el contenido, los dispositivos y las y los nuevos consumidores,
convertidos en “prosumidores” es decir productores-consumidores.

El nuevo ecosistema social se nutre de usuarias/os “prosumidores” con
habilidades “multitarea”. Impactan en el mercado laboral la realidad del teletrabajo y
la flexibilizacién de horarios permitida por la ubicuidad de las redes, cuyos nodos son
una importante masa de jévenes nativos/as digitales incorporandose con voz y voto al
juego de la interaccion social. En ese panorama aparecen las ‘burbujas de tiempo’
donde los nuevos medios y dispositivos méviles estan destinados a jugar un rol
protagoénico. La situacion actual estd cada vez mds dominada por actividades
intermitentes de comunicacion interpersonal y de entretenimiento. El ocio se escurre
entre bloques productivos, en los tiempos de espera, en el desplazamiento de un lugar
a otro. El ocio se vuelve intersticial.

En esta recomposicion de la ecologia mediatica, la narracién transmediatica
esta referida a una nueva estética que surge como respuesta a los procesos derivados
de la post-convergencia, plantea nuevas exigencias a los consumidores y depende
fundamentalmente de la participacidn activa de las comunidades de conocimientos.



En tiempos de movilidad, un momento de espera, un traslado de un lugar a
otro, significan un espacio temporal en que inevitablemente comunicacion
interpersonal y entretenimiento se conjugan simultdneamente de manera ubicua e
indisociable. La vida comienza a ser una secuencia de transiciones entre brevedades e
intermitencias de todo tipo, naturaleza y origen.

La lectura tiende a ser ubicua, transmediatica y sobre todo propende a ser
experiencial. Si desde la academia, varios proponen una pedagogia de la imagen, la
contemporaneidad exige el planteo de una pedagogia del hacer y del ser en entornos
de lectura multimedial, interactiva transmedia e inmersiva.

Las nuevas reglas del juego marcan que el aislamiento -como lo demostrd el
encierro pandémico- puede ser nocivo para el desarrollo personal y profesional. Se
potencia la idea del conocimiento colaborativo, construido en redes, que da muestras
de su poderio en la era de la conectividad y potencidandose en forma exponencial con
la hiperconectividad.

El conocimiento colaborativo, implica repensar la dinamica de la politica que
tiene que ajustarse a formas de democracia nuevas y mas reales, con mayor grado de
participacion ciudadana, lo que supone reconstruir modos de ciudadania y cohesién
social influenciados por la manera en que se desenvuelven las plataformas de redes
sociales virtuales para personas reales, en un complejo escenario atravesado por la
desinformacion, la posverdad y los discursos de odio y la cancelacion.

En esta instancias coetdneas que se habitan, la produccién de experiencias
narrativas digitales, interactivas, transmedia e inmersivas pueden articular nuevas y
diversas formas de habitar los entornos digitales, integrando mundos fisicos y
virtuales, desdibujando las fronteras y proponiendo realidades mixtas o expandidas
gue conjuguen multiples plataformas mediaticas.

Las narrativas transmedia implican la creacién de universos narrativos que se
expanden en diversos medios y plataformas, donde cada elemento hace una
contribucién Unica y valiosa al mundo de la historia, involucrando también usuarios
gue participan activamente en el desarrollo de la trama. Los formatos inmersivos, por
su parte, configuran entornos envolventes que posicionan a los usuarios en el centro
de una escena 3602 capaz de reaccionar a sus estimulos, acciones y movimientos.

Con visién estratégica, esta propuesta educativa de posgrado procura
considerar a la educacidn como un espacio de comunicacién, dentro de un nuevo
ecosistema cultural gestado en esta era de la informacién y el conocimiento, que
impulse la produccion de proyectos digitales innovadores, con perspectivas
interdisciplinarias e integracién regional latinoamericana, ofreciendo un espacio



propicio para la colaboracién, la investigacién, la experimentacién creativa y la
actualizacion profesional.

2.1. Antecedentes

Este proyecto de carrera a distancia se basa en la experiencia desarrollada a
partir de la Especializacion en Comunicacion Digital Interactiva, aprobada por Res. CD
N° 0519/08 de la Facultad de Ciencia Politica y RR.II., Res. CS UNR N° 306/2008 y Res.
CONEAU N2 962/14 que funciona desde el 2009, y la Maestria en Comunicacion Digital
Interactiva en su modalidad presencial, aprobada por Res. CD N° 559/11 de la Facultad
de Ciencia Politica y RR.Il., Res. CS UNR N° 178/12, Res. CS UNR N2 651/13 y Res.
CONEAU N2 11.126/12 - Dictamen CONEAU Sesion N2 388/13, que se dicté desde el
2013 al 2017, siendo pionera en su tipo en Argentina como en América Latina. A partir
del 2017 comenzé la modalidad a distancia, aprobada por Res. CD N° 1146/16 de la
Facultad de Ciencia Politica y RR.Il. y Res. CS UNR N° 1521/2016. Resol. CONEAU EX-
2016-03528249-APN-DAC#CONEAU. Dictamen considerado por la CONEAU el dia 5 de
Junio de 2017 durante su Sesién N2 463. Se propone para la cursada de la 8va.
cohorte, la modificacion del plan de estudios propuesto en este anexo.

Junto a las tradicionales carreras de grado, la Facultad de Ciencia Politica y
Relaciones Internacionales implementé el dictado del Profesorado en Comunicacion
Educativa, aprobado por Res. CD N° 2586/14 y Res. CS UNR N° 1075/2014. También en
la institucion se dicta el Postitulo de Formacion Universitaria en Periodismo y
Comunicacion con articulacion al titulo de grado de Licenciado en Periodismo en
Aprobados por Res. C.D. 1882/02 - Res. C.S. 749/02 y Res. Min. N° 302/03 del
Ministerio de Educacién, Ciencia y Tecnologia de la Nacidn. Anteriormente se
desarrollé el Postitulo de Formacion Universitaria en Comunicacion Audiovisual con
articulacion al titulo de grado de Licenciado en Comunicacion Audiovisual, aprobado
por Res. CD N°0174/03 de la Facultad de Ciencia Politica y RR.Il.,, Res. CS UNR N°
353/03 de la UNR y por Res. Min. N°245/04 del Ministerio de Educacién, Ciencia y
Tecnologia de la Nacién.

La presente Maestria, de cardcter profesionalizante, se inserta, por tanto, en un
universo educativo compuesto, fundamentalmente, por graduados licenciados en
Comunicacién Social, Periodismo y Comunicacion Audiovisual, y profesores en
Comunicacion Educativa.

El esquema que se presenta a continuacién pone de manifiesto la organizacién
de dicho universo educativo, en el marco de la oferta académica propia de la Facultad
de Ciencia Politica y Relaciones Internacionales de la Universidad Nacional de Rosario.
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Por otra parte, la Maestria en Comunicacion Digital Interactiva trabaja de
manera conjunta con la Cdtedra Latinoamericana de Narrativas Transmedia, radicada
en el Instituto de Cooperacion Latinoamericana (ICLA) de la UNR (Res. CS N°
4225/2014) y la Direccién de Comunicacién Multimedial, perteneciente al Area de
Gestion Institucional de dicha universidad.

Maestria en

Comunicacion Digital

Interactiva
Catedra . s
. . Direccion de
Latinoamericana de . s
. . Comunicacion
Narrativas Transmedia Multimedial
(ICLA-UNR)

Entre los principales propdsitos de la Catedra, conformada por representantes
de universidades latinoamericanas, se destaca constituirse como espacio de referencia
en la discusion, reflexidon e investigaciéon en torno a nuevas formas narrativas. En
consonancia con la Maestria en Comunicacion Digital Interactiva, la Catedra busca
potenciar las relaciones interuniversitarias e institucionales, compartiendo
experiencias de investigacion y producciéon. Docentes y estudiantes de la carrera
pueden encontrar alli un ambito propicio para el desarrollo de sus actividades
académicas.

Del mismo modo, la Direccion de Comunicacion Multimedial de la UNR
(encargada de disefiar y gestionar contenidos de comunicacién digital para la
institucion, asi como de emprender proyectos innovadores para multiples plataformas)
ha logrado conformar un espacio de trabajo donde los maestrandos participan



activamente. En conjunto, han encarado la direccidn, coordinacidn, disefio y desarrollo
de contenidos para diplomaturas dictadas bajo modalidad de aprendizaje ubicuo (u-
learning), una experiencia pionera en Argentina en la incorporaciéon de dispositivos
moviles para la educacién superior.

En este marco, la triada conformada por la Direccion de Comunicacién
Multimedial, la Catedra Latinoamericana de Narrativas Transmedia y la Maestria en
Comunicacion Digital Interactiva permite complementar instancias académicas, de
investigacion, de produccidn y practica profesional.

En esta perspectiva, se crea en forma conjunta XRStorylab | Centro de
Narrativas Inmersivas (Res. CS 341/2023), constituyéndose como un espacio de
desarrollo, innovacion y experimentacion creativa de proyectos inmersivos, de
realidad virtual, aplicada a obras de interés social, cultural y educativo, con fines
documentales, periodisticos, pedagdgicos y museograficos.

‘ Secretaria General

Area de Gestion Institucional Facultad de Ciencia Politica y RR.II ‘
Coordinacion de Secretaria de Investigacion y
Comunicacion Posgrado

Escuela de Comunicacion
Social

Multimedial Digital Interactiva

Direccién de Comunicacion Maestria en Comunicacion }

Centro de Narrativas Inmersivas |

(XRStoryLab)
L
e ///
‘ Direccién
Consejo Asesor
Investigador experto en

. N
‘ Miembros ——1 narrativas inmersivas y :’\ ) Comité Académico MCDI

realidad virtual

Miembro externo de la
universidad, que sea Catedra Latinoamericana de Narrativas
= - director, guionista o ( — ) Transmedia perteneciente al Instituto de
productor de proyectos N Cooperacién Latinoamericana (ICLA)
inmersivos

~

Docente de la Escuela
de Comunicacién Social

| de laFacullad de (") bireccién ECS - FCPYRRII
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1 Especialista en el area -‘\/1 ) Direccién de Comunicacién Multimedial
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3. Objetivos de la carrera

Son objetivos de la carrera Maestria en Comunicacion Digital Interactiva:

- Desarrollar pensamiento critico y conocimientos especificos en el campo de la
comunicacion interactiva y transmedia.

- Formar profesionales capacitados para disenar, producir, gestionar y evaluar
proyectos de comunicacién digital interactiva y transmedia en ambitos de
convergencia tecnoldgica y cultural.

- Explorar las potencialidades comunicativas de nuevos soportes y plataformas
emergentes, con especial énfasis en la innovacién narrativa y tecnolégica y en
el disefio de experiencias de usuario.

- Impulsar la investigacién cientifica en comunicacion digital interactiva vy
transmedia, desde una mirada interdisciplinar, asi como el desarrollo, la
produccion y publicacién de estudios locales y latinoamericanos en el campo.

4. Caracteristicas de la Carrera:
4.1. Nivel
Posgrado
4.2. Modalidad
A distancia
4.3. Tipo de Maestria
Maestria Profesional
4.3.1. Plan de Estudios
Semiestructurado
4.4. Acreditacion

Quienes cumplimenten los requisitos establecidos en el presente Plan de
Estudios obtendran el titulo de “Magister en Comunicacion Digital Interactiva”.

4.5. Perfil del egresado

El/la Magister en Comunicacién Digital Interactiva, sera un/a profesional
universitario/a con formaciéon de posgrado y experiencia profesional capacitado/a
para:

- Operar criticamente en la dimensidn comunicativa de la trama social compleja.



- Generar nuevos escenarios de didlogo y redes participativas en entornos
virtuales.

- Contribuir a la generacién de modelos de produccién colaborativos, abiertos,
cooperativos y distribuidos.

- Disefiar, producir, gestionar y evaluar proyectos hipermedia.

- Integrar proyectos de Investigacion, desarrollo e innovacién (I + D + i) en
comunicacion digital interactiva.

- Conformar equipos interdisciplinarios para la produccién de proyectos digitales
hipermedia y transmedia.

- Producir contenidos digitales interactivos para diferentes entornos hipermedia
y transmedia.

4.6. Requisitos de Inscripcién
Podran ser admitidos/as a la Maestria en Comunicacion Digital Interactiva:

1. Las y los graduados universitarios con titulos en Comunicacién Social,
Ciencias de la Comunicacion, Comunicacion Audiovisual, Periodismo u
otros estudios de grado vinculados al campo de la comunicacion,
obtenidos en universidades nacionales o provinciales, publicas o
privadas, legalmente reconocidas.

2. Las y los graduados en universidades extranjeras oficialmente
reconocidas en sus respectivos paises, que posean titulos equivalentes a
los indicados en el inciso anterior, debidamente certificados. Su
admisién no significara revalida del titulo de grado.

3. Quienes no posean titulo universitario especifico en Comunicacion
Social, Ciencias de la Comunicacién, Comunicacion Audiovisual,
Periodismo o similar o no tengan titulo universitario de grado, y hayan
cursado carreras afines, de mas de cuatro afios de duracion, en
instituciones argentinas nacionales o provinciales, estatales o privadas
legalmente reconocidas por las autoridades educativas
correspondientes, de acuerdo a lo establecido por la Ley de Educacién
vigente en su articulo 39 bis. Su admisién no significard revalida del
titulo de grado.

Para las y los aspirantes encuadrados en el punto 2. y 3. se prevé la realizacién
de un curso obligatorio de nivelacién con dos mddulos de 30 hs cada uno: “Teorias de
la Comunicacion” y “Lenguajes de los Medios de Comunicacion”.



Para las y los postulantes extranjeros de habla no espafola serd requisito de
admision acreditar el nivel intermedio independiente (B2) o superior de conocimiento
de la lengua espafiola. En caso de ser admitidos deberdn acreditar en forma previa a la
defensa del trabajo final, el nivel avanzado del conocimiento de la lengua espafiola. Las
y los aspirantes podran acreditar los niveles indicados previamente mediante el
certificado internacional DUCLE (Diploma Universitario en Competencia en Lengua
Espanola como lengua extranjera) y de la UNR u otras certificaciones internacionales
reconocidas por el Sistema de Certificacion del Espafiol como Lengua Extranjera
(SICELE).

Para la inscripcion a la carrera de “Maestria en Comunicacion Digital
Interactiva” las y los postulantes deberan presentar:

- Solicitud de admisién consignando datos personales;

- Copia legalizada (anverso y reverso) del titulo universitario;

- Curriculum Vitae completo con caracter de declaracion jurada;

- Constancias de los antecedentes declarados en el curriculum en formato PDF.

- Escrito con una extensién maxima de dos carillas en el cual se expliquen las
expectativas por las cuales desea cursar esta carrera de posgrado.

La inscripcidn de los postulantes sera resuelta por la Comision Académica de la
carrera de “Maestria en Comunicacion Digital Interactiva”, previo analisis de las
presentaciones, mediante resolucion fundada. En caso de considerarse oportuno, la
Comisién Académica de la carrera podrd solicitar al postulante una entrevista
personal, de forma presencial o por tecnologia mediada, como asi también las
certificaciones legalizadas correspondientes.

El cupo serd establecido por la Comisidn Académica, para cada cohorte de
acuerdo con la disponibilidad de la infraestructura requerida para el buen desarrollo
de la carrera.

Al momento de la admisién a la carrera, las y los estudiantes deberan ser
notificados fehacientemente de la obligacidn de depositar una vez finalizada la carrera
en el repositorio digital institucional una copia digital del trabajo final, de acuerdo a lo
gue establece la normativa de acceso abierto de la Universidad Nacional de Rosario.

5. Organizacion del Plan de Estudios
5.1. Areasy médulos:

El presente Plan de Estudios estd organizado en base a cinco dareas, que
comprenden diferentes mdodulos.



El plan tiene por objetivo profundizar y actualizar los conocimientos,

habilidades y aptitudes relativas a la problematica de la comunicaciéon digital

interactiva en sus diferentes escenarios de aplicacidn. De alli la convergencia de:

el Area de los lenguajes como espacio curricular donde se desarrollan las
capacidades expresivas y creativas a través de la experimentaciéon con los
distintos lenguajes y narrativas.

el Area tedrica-epistemolégica como recorrido curricular que permite acceder
a los supuestos epistemoldgicos que dan origen a las distintas construcciones
tedricas.

el Area de produccion como desarrollo de la produccién digital interactiva a
partir de los diferentes saberes y roles especificos de un trabajo multimedia.

el Area electiva como recorrido especifico del dmbito de intervencion
profesional que aporta elementos tedricos, narrativos y metodolégicos, que el
maestrando optara de una oferta que la carrera implementara en cada periodo
lectivo, dentro de las Lineas de Investigacion establecidas: educomunicacion,
narrativas inmersivas y periodismo multiplataforma.

el Area de integracién como espacio transversal de articulaciéon de los
diferentes médulos.

Dichas areas comprenden los siguientes maédulos:

Area de los lenguajes

Narrativas Transmedia
Redaccidn para Medios Digitales
Lenguajes de Programacion
Guion Transmedia

Area tedrica- Comunicacion Digital Il
epistemoldgica Regulaciones y Derecho en Comunicacion

Comunicacion Digital |

Metodologia de la Investigacion

Area de produccién Transmedia

Disefo Digital Interactivo
Laboratorio I: [+DOC - Webdocs y Documentales

Laboratorio Il: Experimentacion Digital
Television Digital

Area electiva Seminario Electivo Il

Seminario Electivo |

Seminario Electivo Il

Area de integracion

Gestion de Proyectos
Taller de Proyecto
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AREA DE LOS LENGUAJES [l AREATEORICA-EPISTEMOLOGICA AREA DE PRODUCCION i AREA ELECTIVA AREA DE INTEGRACION
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GUION TRANSMEDIA TELEVISION DIGITAL

REDACCION PARAMEDIOS
DIGITALES
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[
[
[ LABORATORIOL:
[

[ LENGUAJES DE PROGRAMACION

A

METODOLOGIADE LA J

[ REGULACIONES Y DERECHO EN

5.2. Lineas de Investigacion:

En el marco de la Maestria en Comunicacidn Digital Interactiva, modalidad a
distancia, se articulan tres lineas de investigacién que contienen a los proyectos que
llevan adelante los estudiantes de la Maestria.

Desde la Carrera se contempla que las lineas de investigacién actian como
campo vertebrador de abordajes tedricos y de desarrollos de proyectos de cada area
de estudio.

Se instrumentan tres lineas de investigacion de la Maestria (Educomunicacion,
Narrativas Inmersivas y Periodismo Multiplataforma) con coordinadores para cada
espacio. Cada linea funciona como un espacio de intercambio, problematizacion de las
tematicas abordadas por las y los maestrandos. Este espacio de intercambio se
materializa cada afio en los Foros de Discusion de Proyectos (5.5. Otros requisitos del
Plan. 18.1 Actividades complementarias y de investigacion).

En los Foros los estudiantes trabajan de manera particularizada en grupos por
Lineas de Investigacion. En esta instancia y con dinamica de taller, presentan sus
proyectos y se produce una retroalimentacién con los pares que abordan tematicas
similares y con las y los docentes del Taller de Proyecto y los Coordinadores de cada
linea.

Las y los estudiantes eligen de acuerdo a sus propuestas en que Linea de
Investigacidon se enmarcan sus trabajos. Hay propuestas que por su abordaje tedrico o
por su materializacidn y realizacion de la maqueta pueden inscribirse en mds de una
linea de investigacién.

5.2.1. Linea Educomunicacion:

Se inscriben trabajos de produccidon cientifica-académica del campo
educomunicacional que den cuenta de la relacién de comunicacion, educacion y TICs.
Estudio de propuestas educativas a distancia, en linea y la producciéon de materiales
para el ambiente digital. Las nuevas formas de construccion del saber en la sociedad
red. Las nuevas materialidades discursivas en las aulas virtuales. Casos de estudio,
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proyectos y experiencias de alfabetizaciones. Andlisis o produccién de trabajos,
materiales audiovisuales interactivos educativos. Estudios de casos de narraciones
transmediaticas educativas.

5.2.2. Linea Narrativas Inmersivas

Se inscriben trabajos de produccion cientifica-académica que den cuenta de la
relacién de tecnologias, comunicacion y narrativas. Casos de estudio, proyectos y
experiencias de narrativas inmersivas. Andlisis y produccidon de narrativas de Realidad
Aumentada (AR), Realidad Virtual (VR), Realidad Mixta (MR), VR3602, Street Projection
y/o instalaciones inmersivas de gran formato. Estudio de casos o realizaciones de
propuestas digitales, proyectos de ficcion y no ficcidon. Elaboracién y andlisis de
proyectos institucionales con propuestas transmedia, crossmedia. Analisis o
produccion de trabajos y experiencias en la realizacién de materiales audiovisuales
interactivos, e inmersivos. Propuesta, realizacion de la biblia transmedia. Estudios de
casos de narraciones transmedidticas en medios digitales; narraciones lUdicas e
informativas. Produccion y analisis de lenguajes sonoros (podcast) como narraciones
de la cultura digital.

5.2.3. Linea Periodismo Multiplataforma

Se inscriben trabajos de producciéon cientifica-académica del campo de la
comunicacion digital que den cuenta de la relacion de medios, informacién y
tecnologias. Casos de estudio, proyectos y experiencias de la apropiaciéon y el uso de
los lenguajes, narrativas en los portales de noticias. Andlisis o produccién de trabajos
interactivos de los medios/portales informativos. Estudios de casos de narraciones
transmediaticas informativas. Nuevas formas de construir la informacién en el
ambiente digital. Medios sociales como sistemas de produccién informativa. La
distribucidn, circulacion de la informacion en la sociedad digital. Analisis sobre la
creacion colaborativa de las noticias. Estudios sobre las narrativas digitales de la
informacién actuales (Reels, hilos, webstories, plataformas)

5.3. Modulos y contenidos minimos:

1. Narrativas Transmedia

(pre)Historia y caracteristicas de las narrativas transmedia. Evolucion vy
genealogia del concepto transmedia. Continuidades vy rupturas. Audiencias
participativas. Cocreacidn. Diferencias entre Transmedia, Crossmedia, multiplataforma,
merchandising y productos licenciados.

Narrativas expandidas sobre el territorio. Territorialidad Expandida y
posterritorio. Narrativas Espaciales. Navegacion Territorial. Narrativa Hibrida.
Movilidades y medios locativos.
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Narrativas Transmedia de ficcién. Principios de las narrativas transmedia.
Mundos narrativos. Estrategias participativas. Estrategias transmedia. Expansiones.
Comunidades de Fans. Nuevos habitos de consumo. De los usuarios a los prosumidores
y de los prosumidores a los translectores.

Narrativas Transmedia de no ficcion. El campo de la no ficcidon transmedia.
Géneros y formatos. Periodismo Transmedia, Documental Transmedia, Educacién
Transmedia, Museos Transmedia y Activismo social y politico transmedia.

2. Comunicacion Digital |

La convergencia o la nueva utopia tecnolégica. La Convergencia Tecnoldgica. La
|6gica de la Convergencia Cultural. Nueva Economia.

Las mediatizaciones en la era digital. Habitos de consumo cultural:
continuidades, discontinuidades. Relaciones entre el uso, difusién y consumo de
medios y soportes. Del diferimiento a la inmediatez. La Sociedad de Minorias. El auge
de los medios de nicho. La coexistencia de medios y los consumos hibridos.
Reconfiguran la relaciobn con el ecosistema cultural-medidtico: formas
desintermediadas de distribucion y consumo de contenidos, ubicuidad y
(des)territorializacion.

Sociedad urbana: megaldpolis, posturbanizacién. Cultura urbana, cultura
mediatica, cultura global. Nomadismo. Mediatizacion de las (ausencias de) actividades,
micropausas, desplazamientos y transiciones. Homo mobilis. La ubicuidad de los
contenidos. La Sociedad del ocio intersticial: tensiones entre produccién y trabajo.
Comunicacidén contextualizada: pertinencia y geolocalizacion. El concepto Big data. La
internet de las cosas.

La juventud como valor. Subculturas. Taxonomias comportamentales. Tribus
urbanas. Cibertribus. Ciberculturas. Individuacién y personismo. El mito de los nativos
digitales. Audiencias disruptivas. Las tensiones intergeneracionales en los espacios de
intercambio.

3. Disefnio Digital Interactivo

Entornos virtuales e interactivos. El lenguaje multimedia. Arquitectura de la
informacién. Diferentes fases de la produccidn multimedia. De la idea a la produccién.
Planificacién, disefio y desarrollo desde la perspectiva del usuario. Indizacién de
contenidos. Estilos y paradigmas para el disefio de interfaces. Estrategia de disefio.
Disefio de metaforas. Disefio mediante estilos. Accesibilidad. Guias y estandares.
Usabilidad y evaluacién. Métodos de evaluacién. Prototipado.

4. Laboratorio I: I+DOC - Webdocs y Documentales Transmedia

13



Cine Documental. Historia, fases y principales escuelas. Principios y
Dimensiones de una produccién digital interactiva. Representacidon numérica.
Modularidad. Automatizacién. Variabilidad. Transcodificacién. Hipertextualidad,
Multimedialidad, Interactividad, Audiovisualidad, Documentalidad, Visualidad,
Georeferenciabilidad, Contextualidad, Adicionalidad, Adaptabilidad, Convergencia,
Ubicuidad, Transmedialidad. Del montaje vertical al montaje espacial. Etapas de la
Produccion de un webdoc. Preproduccion: Idea. Tema. Superobjetivo. Investigacion
documental. Sustentabilidad del proyecto. Guién Multimedia. Equipo de Trabajo.
Gestion de contenidos. Arquitectura del proyecto. Disefio de la Interfaz. Produccién
técnica. Aspectos legales. Posicionamiento en Buscadores. Interaccién con audiencias.

Plan de Produccion. Adaptatividad multiplataforma. Produccién: Desarrollo de
contenidos multimedia. Posproduccién: Montaje global y edicidon de contenidos.
Publicacién y difusion. Aplicaciones y Herramientas para la produccién de un webdoc.
Editores Multimedia. Editores de Audio Multipista. Editores de Video. Editores de
Imagen. Aplicaciones de Georreferenciacién. Lineas de Tiempo. Infografias.
Visualizacién de datos. Documental Transmedia. Narrativa expandida. Plataforma
transversal. Ecosistema de relatos convergentes. Estrategias participativas. Estrategias
transmedia. Modelos de Desarrollo: Estructurado, Analogo-digital, Visualizacidon
navegable y Navegacion territorial. Desarrollo y Ejecucion del documental transmedia.
Linea de Tiempo de la Produccion Transmedia. Puesta en desarrollo. Monitoreo de
interaccion y desarrollo narrativo.

5. Redaccion para Medios Digitales

Caracteristicas de los contenidos digitales. Hipertextualidad, Multimedialidad e
Interactividad. Modelos de produccion textual: “Célula informativa” de Salaverria.
“Piramide Invertida para medios digitales” de Franco. “El diamante” de Bradshaw.
“Pirdmide Tumbada” de Canavilhas. El “modelo Margarita” de Camus.

6. Lenguajes de Programacion

Introduccion al HTML (Hyper Text Markup Language): Apariencia, funcionalidad
y bloques de texto. Listas. Hiperenlaces. Elementos multimedia. Tablas. Formularios.
Marcos. Metatags. Introduccién a la Programacién en JavaScript. Creacién de hojas de
estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS).

Introducciéon a la Programacion en PHP. MySQL. Generacidn dinamica de
contenidos multimedia.

7. Guion Transmedia

El paradigma del guién audiovisual. Formatos y tipologias. Los tres actos.
Elementos narrativos: personajes, acciones, didlogos, contextos y conflictos. El guién
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documental. Hacia el guion transmedia: escribir para multiples plataformas. Principios
y mandamientos de la produccidn transmedia. La escritura multiplataforma: por dénde
empezar. La importancia de la historia. El radar transmedia. El sistema activo de la
historia. Disefio de experiencias transmedia. Experiencias de usuario. Formularios
multiplataforma. Guias de estilo y especificaciones tecnoldgicas. Mapas narrativos. La
biblia transmedia. Remisiones narrativas entre plataformas. La sincronizacion de la
trama transmedia. Los documentos basicos de la biblia transmedia.

8. Comunicacion Digital Il

Origen de los medios digitales. Nacimiento y evolucién de la red. Multiplicacién
de canales en el escenario digital. Ecologia de los medios. Mediamorfosis.
Remediacidn. Innovacién. Hibridacion y narrativas.

Soportes culturales interactivos. Comunicacién maévil y redes sociales. Cultura
participativa. Transmedia y comunidad.

9. Laboratorio Il: Experimentacion Digital

Espacio de experimentacion colaborativa multisoporte, multiplataforma y
transmedia, donde los alumnos propondran y desarrollaran proyectos de investigacion
narrativa, lenguajes y técnicas hibridas.

El Algoritmo, caracteristicas y funciones. La vanguardia como Software. El
programa como asistente, intermediario y motor. Arte y disefio generativo.
Inteligencia y Vida Artificial, Telematica, Robodtica, Realidad Aumentada, Realidad
Virtual. Convergencia tecnoldgica y géneros. Media Art, Hacktivismo, Transmedia.
Videojuegos, Meta-Cine y la ficcidn participativa.

Realidad, Representaciéon y Simulacion. Real, Virtual, Actual. Procesos de
desmaterializacion en los medios contemporaneos.

10. Metodologia de la Investigacion

Desarrollo y fundamentaciéon de las principales corrientes metodoldgicas y
técnicas de investigacion, tanto cualitativa como cuantitativa. El proceso de
investigacion. Etapas del proceso de investigacion en Ciencias Sociales. Eleccidn,
delimitacion del objeto y el campo de la investigacién. Formulacion del problema a
investigar. Técnicas de recoleccidn, procesamiento y analisis de los datos. La
construccion y validacidon de herramientas. Procesamiento y sistematizacion de la
informacién cualitativa. Triangulacion metodoldgica. Discusién de las distintas
metodologias y técnicas referidas a la investigacidn y sus posibles aplicaciones al
desarrollo de la tesis.

11. Seminario Electivo |
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Espacio curricular de profundizacion tematica. El maestrando podra elegir el
modulo de Seminario Electivo de la lista propuesta por la direccién y la coordinacidon
pedagdgica de la carrera para cada afo lectivo, en orientacién con su propuesta de
Proyecto y la Linea de Investigacidn a la que pertenece.

12. Requlaciones y Derecho en Comunicacion

Los sujetos del derecho en comunicacidn. Declaraciones, garantias y derechos
constitucionales. Libertad de Expresidn. Servicio publico y servicio privado: El rol del
Estado. Marco regulatorio de los medios. Economia de los Medios y controles publicos.
Contenidos y controles publicos. Marco regulatorio de las telecomunicaciones. El
marco juridico de la Convergencia. Derecho de acceso a la informacion. Derecho del
consumidor. Propiedad intelectual. Derechos de autor y derechos conexos. Propiedad
Intelectual. Licencias publicas y creativas. Los sistemas Creative Commons. Cesién de
derechos de comunicacion publica. Problematicas vinculadas a la distribucion vy
consumo de contenidos en Internet. Marco normativo que rige el trabajo del
comunicador. Etica y valores en la practica comunicacional.

13. Gestion de Proyectos

Paradigmas de planificacion y desarrollo. Definicion y caracteristicas generales
de un proyecto de comunicacion y cultura: multidisciplinariedad, creatividad,
innovacion y recursos humanos. Del enfoque analitico al enfoque sistémico: la
complejidad del problema, andlisis versus sintesis. Método y fases de un proyecto: la
importancia del método, la diversidad y pluralidad de los métodos. Método del Marco
l6gico. El proceso de disefo detallado: analisis morfolédgico, funcional, estructural, de
funcionamiento, tecnoldgico, econdmico, comparativo, relacional, de
contextualizacion cultural. La estimacidon de costos y tiempos. La gestion de la
incertidumbre: fortalezas y limitaciones de los métodos. La evaluacién, los informes de
avance, seguimiento y cierre. Innovacién y prospectiva. Estudio de casos.

14. Seminario Electivo Il

Espacio curricular de profundizacion tematica. El maestrando podra elegir el
modulo de Seminario Electivo de la lista propuesta por la direccién y la coordinacién
pedagdgica de la carrera para cada afio lectivo, en orientacidn con su propuesta de
Proyecto y la Linea de Investigacidn a la que pertenece.

15. Television Digital

La Televisidn Digital: una historia tecnoldgica y cultural del medio. Desde su
nacimiento hasta la digitalizacién.

Los desplazamientos conceptuales: lo televisivo en las plataformas. El
comportamiento de las audiencias ante el audiovisual digital de plataformas,
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Las series web en la Argentina. Ficcidn audiovisual corta para nuevas pantallas.
Formatos del caso argentino. ldentidad audiovisual, recursos, constitucion como
industria cultural. Pantallas, financiacidn y festivales.

Lo televisivo en las redes sociales virtuales. De los contenidos amateurs a la
profesionalizacidon. Formatos de referencia: el youtuber, el tutorial, el fanvideo, el
trailer falso. El directo televisivo y lo novedoso del streaming en Twitch y el vivo en
Instagram. De lideres de opinidn a influencers: profesionalizacién y el nuevo sistema
de estrellas independiente del sistema de medios.

16. Seminario Electivo Il

Espacio curricular de profundizacidon tematica. El maestrando podra elegir el
modulo de Seminario Electivo de la lista propuesta por la direccién y la coordinacién
pedagdgica de la carrera para cada afio lectivo, en orientacién con su propuesta de
Proyecto y la Linea de Investigacion a la que pertenece.

17. Taller de Proyecto

El Proyecto: su ldégica y estructura. Caracteristicas generales del trabajo de
Proyecto de maestria. Pautas de elaboracion y presentacién del plan. La formulacién
del tema, del problema y de los objetivos de investigacion. Interés, pertinencia,
alcance, justificacion, factibilidad. Hipdtesis y preguntas de investigacion. La
elaboracion del marco tedrico y el estado de la cuestion. La revisién de la bibliografia.
La ubicacién del problema en el contexto de teorias y perspectivas epistemoldgicas. La
estrategia metodoldgica. Especificidad del abordaje de lo comunicacional en lo
vinculado a lo digital interactivo en los diferentes dambitos de aplicacién. Cronograma
de actividades.

Al inicio de este taller se deberd presentar la propuesta del Proyecto aprobado
por la Comisién Académica.

Durante el desarrollo de este espacio curricular se instrumentard una Tutoria
para el seguimiento del Proyecto. Paralelamente se debera dar cuenta semanalmente
del estado de avance de aquél en una Bitdcora en linea (Blog de la Plataforma) creada
a tal fin hasta la entrega del Proyecto.

5.4. Seminarios Electivos Propuestos

Propuesta de seminarios electivos en funcidén de las lineas de investigacion
proyectadas por la carrera (Educomunicacion, Narrativas Inmersivas y Periodismo
Multiplataforma). La oferta podrd ser ampliada o cambiada por la direccién vy la
coordinacion pedagégica de la carrera para cada ano lectivo.

11. Seminario Electivo |
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11.1. Conocimiento y Tecnologia (Linea Educomunicacion)

Tecnologias de la informacidn y de la comunicacion: impacto en el
conocimiento y el aprendizaje.

El conocimiento y su produccién en la sociedad de la informacion. Cultura
digital, nuevas alfabetizaciones e inteligencias colectivas. Las nuevas tecnologias vy el
desarrollo  profesional. Infoconocimiento. Tecnoconocimiento. Conocimiento
colaborativo.

La tecnologia educativa en las reformas y en las politicas de inclusién digital
como derecho humano. Perspectivas mundiales, iniciativas regionales y programas
nacionales, provinciales y municipales. Ambientes de alta disposicidon tecnolégica en
programas gubernamentales y el modelo 1 a 1. Modelos recurrentes, abordajes
epistemoldgicos y tendencias culturales.

Entornos diversificados de aprendizaje. La busqueda de la colaboracién como
cultura de aprendizaje. Efectos con las tecnologias y de las tecnologias. La red como
metafora social y cultural. Internet como entorno de produccién. Realidades hibridas.
Las metaforas emergentes y la construccidn reticular. Entornos para la produccién en
colaboracién y el trabajo profesional interpelado.

11.2. Cuerpo, Subjetividad y Tecnologias Digitales (Linea Narrativas Inmersivas)

La vida como informacion y el cuerpo reprogramable. Redefiniciones asociadas
a las nuevas tecnologias de intervencién corporal, enfocando la transicién del universo
analdgico al digital: vida, cuerpo y ser humano. Desplazamientos técnicos, éticos y
politicos. Biotecnologias, biopoliticas y biopoder: la vida como capital, el cuerpo como
objeto de inversiones e intervenciones.

Conexién y visibilidad en las subjetividades contemporaneas. Crisis de las
«instituciones de encierro», tipicamente disciplinarias (escuela, fabrica, carcel,
hospital), en la actual «sociedad de control». El papel de las tecnologias digitales en
esa transicion. Transformaciones en los modos de ser y estar en el mundo en sintonia
con las nuevas modalidades de comunicacidon e informacién y con los diversos
estimulos del capitalismo contemporaneo.

Tensiones entre (auto)espectaculo y (des)control. La exhibicidn de si mismo en
las redes informaticas y el tipo de sociabilidad que esas practicas propagan: la mirada
del otro y el problema de la alteridad en la era del «show del yo». Entre la
espectacularizacién de uno mismo y el control que exige la «curaduria de si» ante el
monitoreo constante de todos por todos.

Culto al cuerpo como imagen: entre moralizacién y politizacién. Influencia de
los medios, la tecnociencia y el mercado, en la propagacion de modelos, valores,
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creencias y practicas corporales.

11.3. Comunicacion de la Ciencia: Modelos y Experiencias (Linea Periodismo

Multiplataforma)

Construccion social de la ciencia. Enfoques constructivistas de las ciencias. La
comunicacion social de las ciencias y la construccion de verdades acerca de los
procesos y resultados cientificos. Controversias cientificas.

Intersecciones con el Campo de la Comunicacién Social y el Campo de Estudios
Sociales de la Ciencia y la Tecnologia. Conceptos y formas de nombrar: Divulgacion
cientifica, Comunicacién Publica Cientifica, Popularizacion de la Ciencia, Apropiacién
Social de la Ciencia, etc. Comunicar ciencias desde el interés. Modelos y enfoques de la
Comunicacion de la ciencia. Limitaciones y potencialidades.

Estrategias de comunicacion. Diversas formas y lenguajes para contar las
ciencias. Promocién de la cultura cientifica y la busqueda de la democratizacién del
conocimiento cientifico. Los desafios de comunicar ciencias desde el interés en
escenarios digitales. Educomunicacion de las ciencias. Ciencia ciudadana y co-
construccion de conocimiento.

Comunicacion de las ciencias en redes sociales. Conocer las ldgicas de cada
plataforma para planificar estrategias.

14. Seminario Electivo Il

14.1. Educomunicacion (Linea Educomunicacion)

La tradicién de los estudios en el campo de la educomunicacién. Nuevos
espacios y desafios. La Comunicacion y la Educacion como fendmenos y sus
dimensiones sociales, politicas y culturales. La Comunicacién Educativa y la Pedagogia
de la Comunicacion.

Los cambios tecnoldgicos, sociales y culturales en la Sociedad del
Conocimiento. La revolucién de las tecnologias de la informacién y la comunicacioén. La
cultura de la convergencia.

La virtualizacién de la educacion. Ensefar la comunicacion en los tiempos de la
web 2.0. Modos de interactividad. Linealidad y Redes sociales. Nuevas
alfabetizaciones.

Generacion de ambientes tecnoldgicos. La produccién de materiales
educativos. Gestion del conocimiento en red — Trabajo colaborativo — E-learning — B-
learning — Mobile learning. Los nuevos roles y practicas docentes. Conocimiento vy
subjetividad en los entornos educativos
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14.2. Narrativas Inmersivas y Realidad Virtual (Linea Narrativas Inmersivas)

Narrativas inmersivas: introduccién, definicion y evolucidn. Inmersidén y
periodismo inmersivo. Realidad virtual. Tecnologias y dispositivos. Elementos para
generar inmersién: sonido, fotografia, visualizacién y 3D. Estructura y navegacion.
Gamificacion, rol y personalizacién. Historia. Interaccidn, experiencia y disefio.
Teorias de la Human-Computer Interaction. Efectos y recepcidon de las tecnologias
inmersivas. Disefio de un proyecto inmersivo.

14.3. Politicas, Medios y Redes Sociales (Linea Periodismo Multiplataforma)

Polarizacion politica en redes sociales. Disonancia cognitiva y cdmara de eco.
Enlaces y ausencias de medios tradicionales en redes sociales. Relacion entre medios y
redes. Polarizacion partidaria, encuadres medidticos y percepcién de riesgo.
Estrategias de Fake News y politica de tierra arrasada. Astroturfing en redes sociales.

16. Seminario Electivo Il

16.1. Materiales Educativos Transmedia (Linea Educomunicacion)

Materiales y recursos educativos. Formatos vy clasificacion. Nuevos
alfabetismos: conocimiento y tecnologias. é{Qué tecnologia para qué contexto? Las
actividades de aprendizaje en los materiales educativos. Navegacion e interaccion.
Implicancias para el aprendizaje.

El disefio de dispositivos tecnopedagodgicos. Potencialidades y restricciones
técnicas de los recursos web. La complementacion de lenguajes. Produccidon de
contenidos y disefio de las actividades.

Lenguajes, medios y trayectorias en los materiales educativos. Las propuestas
de ensefanza expandidas. Multimodalidad y divergencia de recorridos. Participacién e
interactividad. El trabajo cooperativo. Las narrativas transmedia en educacion y el
trabajo con diversidad en el aula.

Selecciéon y evaluacién de materiales digitales. Repositorio de materiales.
Portales educativos. Criterios de seleccidn y evaluacion. Posibilidad de apropiacion del
material digital y adaptacidn a la situacién contextual.

16.2. Videojuegos, Arte y Sociedad (Linea Narrativas Inmersivas)

Definiciéon de juego. Teorias clasicas sobre el juego. Principios basicos:
jugadores y tipos de juego. Disefio y analisis de un videojuego: Game Document Design
(GDD) y documento MDA (Mechanics, Dynamics & Aesthetics). Introduccion a
herramientas basicas de desarrollo de videojuegos: Bitsy y Twine. Desarrollo de
prototipos. Arte y videojuegos. Hacia una estética de los videojuegos. Las vanguardias,
la estética relacional y la estética como experiencia. Interactividad. Agencia vy
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ergodicidad. Experiencia e inmersién. Sociedad y videojuegos. Teoria de los afectos y
videojuegos. Dispositivo e interfaz. Videojuegos y periodismo, publicidad, ensefianza,
medicina y politica/militancia/activismo. El juego como un espacio de co-creacion.
Playable cities. Gamificacion y ludificacién.

16.3. Periodismo de Datos y Visualizacion de la Informacion (Linea Periodismo

Multiplataforma)

Busqueda y extracciéon de datos. El periodismo de precisién en la web, el
concepto de Big data y Open Data. La web profunda. Herramientas y técnicas para la
extraccién y gestion de datos con fines periodisticos.

Gestion y andlisis de datos. Hojas de calculo y gestores de Bases de Datos.
Estructuracién y armado de datasets. Formatos de archivo. Conversores. La
construccion de datos propios.

Infografia y Visualizaciéon de Datos. Historia. Infografia estatica e interactiva.
Proceso de creacion de graficos informativos. Integracion de la infografia en las
noticias y reportajes. Forma y funcién: la visualizacion como tecnologia. Otras formas
de visualizaciones interactivas: Lineas de tiempo, mapas y videos.

Productos periodisticos basados en datos. Elaboracion de historias visuales e
interactivas. Aplicaciones de Noticias o News Apps. Herramientas y técnicas para
mostrar informaciones complejas de manera visual en soportes digitales.
Visualizaciones para redes sociales.

5.5. Otros requisitos del Plan

18.1. Actividades complementarias y de investigacion

La Maestria en Comunicacion Digital Interactiva contempla la realizacién de
una serie de actividades de apoyatura para el desarrollo de la investigacion y la
consecucion tanto de la propuesta del Proyecto como del documento del Proyecto en
si mismo. Estas actividades consistirdn en el seguimiento y orientacién de los
maestrandos/as.

Estas actividades se llevaran a cabo a partir del segundo afio y deberdn ser
cumplimentadas antes de la entrega del Proyecto de Maestria.

El maestrando/a debera acreditar 40 hs. a través de la participacion obligatoria
en modo presencial del Foro de Discusion de Proyectos, realizado por la carrera en el
tercer semestre, organizado por la Coordinacién Pedagdgica y el grupo de tutores.

Las restantes 120 hs. se acreditaran a través de diferentes actividades de
investigacion y trabajos, a saber:
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- Articulos de investigacion en revistas, capitulos de libros y articulos de
divulgacion cientifica.

- Notas/textos de reflexion en portales digitales.

- Ponencias en congresos, jornadas, coloquios, foros, mesas redondas,
conversatorios vinculados con la especialidad.

- Dictado de charla/curso/conferencia, vinculadas con la especialidad.

- Exposicion de “comentarios” en foros, paneles, mesas redondas vinculados con
la especialidad.

- Actividades realizadas como miembro de un proyecto de investigacion grupal
vinculado con la especialidad, y acreditado en organismos académicos e
Instituciones publicas/privadas pertinentes.

- Postulacion de proyectos de desarrollo de producciones multimedia,
interactivas, transmedia, presentados a organismos gubernamentales (locales,
provinciales y nacionales), internacionales, ONGs, etc.

La presentaciéon de las certificaciones que acrediten la realizacion de estas
actividades se efectuard a través de:

- Informes escritos presentados a la Comision Académica con detalle vy
evaluacion de las actividades realizadas durante la participacion como
expositores/ponentes/disertantes en congresos, jornadas, conferencias, mesas
redondas, foros. Se acreditara las horas que evalte la Comisidn en cada caso.

- Informes escritos presentados a la Comisién Académica con las actividades
realizadas como miembro de un proyecto de investigacion grupal vinculado con
la especialidad, y acreditado en organismos académicos pertinentes. Dicho
informe debera contar con el aval del director del equipo de investigacion y
acreditara el total de horas que evalle la Comisién en cada caso.

- Estas actividades serdn pautadas y supervisadas por la Coordinacidon
Pedagdgica y podrdn realizarse a lo largo del cursado de la Maestria, hasta la
presentacion del Proyecto.

Las actividades complementarias seran acompafiadas y orientard a los/as
maestrandos/as desde la Coordinacidon Pedagdgica y podran realizarse a lo largo del
cursado del segundo y tercer afio de la Maestria, hasta la presentacion del Proyecto.

18.2. Actividades de acompafiamiento y sequimiento

La Maestria en Comunicacion Digital Interactiva contempla la realizacién de
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actividades de seguimiento y acompafiamiento a los/las maestrandos/as que han
culminado y aprobado los trayectos formativos y no han presentado sus Proyectos de
Maestria. Estas actividades consistirdn en el apoyo, seguimiento, asesoramiento,
orientacién de los/las maestrandos/as en la instancia de escritura y realizacién de los
Proyectos para promover el egreso de estudiantes.

Estas actividades estan organizadas por la Coordinacion Pedagédgica y se
llevaran a cabo con los/las maestrandos/as que aun no han entregado sus Proyectos.
Se realizardn tres tipos de actividades (Comisiones especiales; Instancias de
intercambio de avances; Conversatorios sobre avance de proyectos y producciones)
para acompafiar a los/las maestrandos/as.

Cada dos afios, se realizarda una Comision Especial/Grupo de Trabajo de
estudiantes recursantes con instancias de seguimiento, asesoramiento grupales e
individuales. Estas actividades se desarrollardan en un espacio de trabajo/aula de
seguimiento y asesoramiento que funcione para tal fin.

El/la maestrando/a podra participar de Instancias de intercambio de avances
gue son desarrolladas para acompanar la etapa de la produccion escrita del
documento final. Esta actividad es una instancia de acompafiamiento para promover e
incentivar la produccién y entrega del Proyecto de Maestria.

El Conversatorio sobre avances de proyectos y producciones se realizara para
promover, visibilizar el estado actual de cada proyecto y promover el intercambio de
experiencias. Esta actividad permite ver y trabajar las dificultades en la realizacion de
los Proyectos de Maestria. La misma se realiza en el marco de las Jornadas de
Investigacion y Posgrado (JIPS) que organiza la Secretaria de Investigacion y Posgrado
de la Facultad de Ciencia Politica y Relaciones Internacionales. Ademas, el
conversatorio sobre avances de Proyectos y producciones podra realizarse como una
actividad simultdnea al Foro de Discusion de Proyectos o al Foro Internacional de
Periodismo Digital que organiza y es realizado por la carrera.

También se prevé una serie de cursos complementarios no curriculares, de
caracter optativo para los/las maestrandos/as que lo crean necesario, como
“Maquetacion de Proyecto y gestidn de referencias bibliograficas” y “Redaccion
académica y cientifica” y/u otros cursos que segun la demanda y necesidades de las y
los maestrandos se crea necesario. El objetivo es el mejoramiento de los trabajos
finales de cada mddulo, la generacidn de articulos para revistas indexadas y facilitar la
presentacidon de su Proyecto.

19. Proyecto

La carrera de posgrado de “Maestria en Comunicacion Digital Interactiva”
finaliza con la presentacidon del Proyecto, cuyo objetivo es la incorporacién de los
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conocimientos especificos en un trabajo de investigacién-accion donde se describa,
analice, evalle y plantee una propuesta integral para resolver una situacion
problematica comunicacional de indole digital en los diferentes ambitos de
intervencién profesional.

El Proyecto serd de cardcter individual y estard compuesto por dos (2)
producciones asociadas: una produccién digital y un documento escrito referente a la
misma que articule los saberes adquiridos durante la cursada de la carrera.

La produccion digital podrd ser de cardcter multimedial, transmedial, ubicua,
mavil, monosoporte o multisoporte, para una plataforma o multiplataforma. Segun la
complejidad del Proyecto, caracteristicas, dimensiones, alcance, disefio, desarrollo,
nivel de programacion y recursos, el/la maestrando/a podra presentar una demo o
maqueta de la misma.

La produccidén escrita serda un documento donde el/la maestrando/a dara
cuenta de las perspectivas tedricas y dimensiones comunicativas, educativas vy
tecnoldgicas abordadas en el proyecto, asi como de su marco tedrico-conceptual—
referencial, objetivos, estado del arte, bibliografia, definicion y estudio de audiencias,
metodologia, estrategia comunicacional y sustentabilidad del mismo.

El plazo maximo para la presentacion del Proyecto serd de doce (12) meses
contados a partir de la aprobacion de la totalidad de los médulos establecidos en el
presente Plan de Estudios.

La escritura del Proyecto, sera realizada en lengua espafola.

El Proyecto serd evaluado por un Jurado conformado por especialistas de
reconocida trayectoria en el tema. Una vez evaluada la presentacién escrita, el
maestrando/a debera cumplimentar la instancia de defensa oral.

Al término del segundo semestre, el/la maestrando/a debera proponer a la
Comisién Académica su Proyecto. La Comisidén debera expedirse dentro de los quince
(15) dias de recibida la propuesta de Proyecto. Para la presentacion y el desarrollo del
mismo, el/la maestrando/a deberd contar con un Director/a y/o Co-Director/a que
podra ser profesor/a de esta carrera de Posgrado o académico nacional o extranjero
de reconocida trayectoria, propuesto por el/la maestrando/a y aceptado por la
Comisioén.

La defensa del Proyecto sera en forma presencial.
5.6. Evaluacion:

Los moédulos serdn aprobados luego de cumplimentadas las siguientes
instancias evaluativas:
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del proceso de ensefianza-aprendizaje

de la adquisicién de conocimientos, habilidades y actitudes

del desenvolvimiento en actividades de trabajo y reflexion grupal y

de las producciones

Todas estas instancias de evaluacion consideran tanto los aspectos cognitivos
como los actitudinales puesto que no sélo monitorean y valoran los logros en el plano
del conocimiento, sino que también permiten observar y significar el accionar de
los/las maestrandos/as en materia de participacion y compromiso con su propio
aprendizaje.

Para cada médulo se prevé, asimismo, la produccién de un trabajo final de
acuerdo a lo establecido por cada catedra en los plazos fijados a tal fin. Dichos plazos
contemplaran la posibilidad de una segunda instancia de evaluacidn en caso de que la
primera resultara no satisfactoria, o que el/la maestrando/a decida directamente
presentarlo en esta.

También serd necesario, para la aprobacion de cada mdédulo, haber alcanzado
la condicién de alumno regular, que se logrard con la asistencia y participacion en los
encuentros virtuales sincrénicos (videoconferencias) y asincronicos (foros de debate,
correos, chats) que se propongan en cada caso, asi como con el cumplimiento de las
entregas de trabajos, actividades, informes de lectura u otras obligaciones que a tal
efecto establezca cada cdtedra. Dicha participaciéon no podra ser menor al 75%
(setenta y cinco por ciento).

La propuesta educativa de esta carrera considera diferentes instancias de
evaluacion. La primera de ella es la evaluacién diagndstica, destinada a indagar en los
conocimientos previos que los alumnos poseen. Para ello, las y los docentes y tutores
pueden valerse de las herramientas de comunicaciéon y mensajeria que la plataforma
provee, fundamentalmente del correo electrénico, el chat, los foros y el desarrollo de
actividades iniciales de cada mddulo.

Esta informacion permite a las y los docentes adecuar las actividades y la
bibliografia o materiales didacticos a las caracteristicas del grupo de trabajo. Del
mismo modo, posibilita ofrecer a aquellos alumnos que lo requieran material
informativo adicional o apoyo pedagdgico complementario. Ademas, brinda Ia
posibilidad de un proceso de aprendizaje personalizado.

En los diversos médulos que componen la carrera se propondran actividades
destinadas a la evaluacion formativa de cada alumno: trabajos practicos y trabajos
integradores que no podran resolverse con un simple "copiar y pegar", sino que
demandaran producciones propias, procesamiento de informacion y reflexién sobre
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los contenidos trabajados durante el médulo, asi como la elaboracién de conclusiones,
la resolucion de problemas, la fundamentacién de respuestas.

Las evaluaciones periddicas que surjan de estas actividades serdn con
devolucién de correcciones de parte de las y los docentes a cargo y las y los tutores.
Con alta frecuencia de entrega de actividades e informes de lectura se alcanzara un
elevado conocimiento de las caracteristicas (potencialidad, dificultades de aprendizaje,
etc.), avances y logros de cada estudiante. Este conocimiento exhaustivo resulta
fundamental para distinguir si cada maestrando/a consigue los resultados esperados y
alcanza los objetivos de formacion planteados en cada mddulo. Serd responsabilidad
de las y los tutores el monitoreo de entregas de actividades y avances, asi como la
elaboracion de informes para la y el docente a cargo, destinados a la evaluacién del
desempefio de los estudiantes durante el desarrollo del correspondiente modulo.

Por otra parte, el Proyecto final y su evaluacién, que incluye una defensa
presencial, estd pensado como instancia de sintesis e integracién de los contenidos
abordados en cada una de las materias.
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6. Asignacion horaria y correlatividades:

PRIMER SEMESTRE

Codigo  |Médulo Carga |Hs. ~ |Hs. |00 0iotividades
Horaria | Teéricas |Practicas
1 Narrativas Transmedia 30 hs. | 20 hs. 10 hs.
2 Comunicacion Digital | 30 hs. | 20 hs. 10 hs.
3 Disefio Digital Interactivo 30 hs. | 20 hs. 10 hs.
Laboratorio I: I+DOC - Webdocs y
4 Documentales Transmedia 50hs.| 30hs. | 20hs.
SEGUNDO SEMESTRE
Cédigo [Médulo Carga \Hs. ~ IHs. oo otividades
Horaria | Tedricas|Practicas
5 |Redaccién para Medios Digitales 30 hs. | 20 hs. 10 hs.
6 |Lenguajes de Programacion 30 hs. | 20 hs. 10 hs.
7  |Guion Transmedia 30 hs. | 20 hs. 10 hs. 1
8 |Comunicacion Digital Il 30hs. | 20hs. | 10hs. 2
Laboratorio Il: Experimentacion
9 Digital 40hs. | 25hs. | 15hs. 1
Total horas Primer Afio 300 hs. 195 hs. 105 hs.
TERCER SEMESTRE
- . Carga |Hs. Hs. o
Caodigo |Mdédulo Horaria [Teéricas | Practicas Correlatividades
10 |Metodologia de la Investigacion 30hs. | 20hs. | 10hs. 8
11 |Seminario Electivo | 30 hs. | 20 hs. 10 hs.
Regulaciones y Derecho en
12 Comunicacion 30hs. | 20hs. | 10hs. 8
13 |Gestidon de Proyectos 30hs. | 20hs. | 10 hs. 7
CUARTO SEMESTRE
- . Carga |Hs. Hs. -
Cédigo |Modulo Horaria | Tecricas | Practicas Correlatividades
14 |Seminario Electivo Il 30 hs. | 20 hs. 10 hs. 11
15 |Televisién Digital 30 hs. | 20 hs. 10 hs.
16 |Seminario Electivo lll 30 hs. | 20 hs. 10 hs. 14
17 |Taller de Proyecto 60 hs. | 20 hs. | 40 hs. 10
Total horas Segundo Ano 270 hs. 160 hs. 110 hs.
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18 |Actividades complementarias y de investigacion

160 hs.
19 |Proyecto 1ai7
TOTAL DE HORAS
Actividades vinculadas con los nicleos formativos. 570 hs.
Actividades complementarias y de investigacion. 160 hs.
TOTAL DE HORAS DE LA CARRERA 730 hs.
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7. Modelo Educativo

La educacion ha sufrido grandes cambios tanto en la forma de circulacién y
apropiacién del conocimiento, como en desarrollos de nuevos espacios y formas de
intervencién docente, a partir del desarrollo tecnoldgico.

Es necesario reflexionar de manera critica sobre los rumbos del desarrollo
tecno-comunicacional y evaluar las posibilidades de intervencién en el mismo. El
sistema educativo no puede desentenderse del entorno social en el que se encuentra
inmerso, por lo que el tipo de tecnologia comunicacional que decida utilizar y
promover, debe ser coherente con el tipo de sociedad para el que educa.

De ahi que, si se considera que la comunicacidon debe ser entendida como
proceso y producto de las diferentes précticas sociales, donde las dimensiones basicas
son la socialidad, la ritualidad y la tecnicidad, es fundamental que éstas sean
fortalecidas para la construccion de escenarios para el didlogo.

En este sentido el gran objetivo es la busqueda de la horizontalidad
comunicativa, en una puesta de igualdad desde el concepto de Emirec (la oportunidad
de ser alternativamente emisores y receptores) a través de una propuesta dialdgica.

Se cuenta con tecnologias que permiten crear escenarios de didlogo para
desarrollar procesos de aprendizaje con énfasis en el grupo, a través de esfuerzos
colaborativos entre profesores y estudiantes, donde el conocimiento es concebido
como construccion colectiva en espacios horizontales y abiertos.

Poder desarrollar esta propuesta requiere de un posicionamiento diferente al
modelo contenidista (lineal) cuyo fin es transmitir informacién: ya no se trata de
ensefiar, sino como acto de interrelacién desde un modelo pedagdgico cuyo sentido es
educar: la mediacion pedagdgica. Un modelo educativo concebido desde la
participacion, la creatividad, la expresividad y la relacionalidad.

Esto es pensar la relacion docente-estudiante desde una perspectiva
descentralizada, en redes hipervinculares, entendiendo la relacién ensefanza-
aprendizaje como un proceso de construccién conjunta entre las y los estudiantes y el
cuerpo docente.

Por eso se propone integrar la educacién desde una mirada comunicacional y
gue incluya a la tecnologia, no desde la razén instrumental sino como didlogos que
potencian nuestras posibilidades expresivas. La tecnologia como lenguaje construye
mundos posibles.

Desde esta perspectiva se debe posibilitar la formaciéon de capacidades para
operar en esta nueva dinamica hacia la construccién de espacios educomunicativos,
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democraticos, participativos, entendiendo por educomunicacion a la interaccién de la
comunicacion en la educacién. Reconocida en 1979 por la UNESCO como “educacion
en materia de comunicacion”, la educomunicacién incluye “todas las formas de
estudiar, aprender y ensefiar”, en el contexto de la utilizacién de los medios de
comunicacidon como artes practicas y técnicas cientificas.

Este es un campo de intervencion cultural y social auténomo, cuyo nicleo
constitutivo es la relacién transversal entre educacién y comunicaciéon. Un campo que
no esta delimitado, sino en permanente construccion y que estd atravesado por el
continuo proceso de cambio social e innovacién tecnoldgica.

Si la tecnologia esta en desarrollo permanente (fase beta) y tan implicada en la
comunicacion interpersonal, hay que comenzar a olvidarse de modelos educativos con
énfasis en los resultados y comenzar a imbricarse en los procesos educomunicativos de
modo experiencial para comprenderlos.

Seguir replicando un modelo educativo comunicacional desfasado en el tiempo,
es insistir inutilmente con una légica de sociabilidad y comunicacion lineal que quedod
en la historia del siglo XX para destinatarios activos que pronto dejardn de
comprenderla, porque cada vez estdn mas acostumbrados a la participacion, al
dialogo, a la construccion de conocimiento colaborativo en red. Se trata de un modo
de transformacion social que no llega para quedarse, sino que llega para transformarse
constantemente al ritmo de las nuevas sociedades hiperconectadas.

En este modelo educativo y comunicacional en el cual se inscribe esta
propuesta, la idea central radica en la construcciéon de escenarios para el didlogo. Se
trata de un modelo educativo que pone énfasis en el proceso y enaltece valores
comunitarios, solidarios, cooperativos y colaborativos, a través de la mediacion
pedagdgica.

Al docente se lo/la concibe como un/a asesor/a pedagdgico/a, mediador/a que
debe facilitar el autoaprendizaje, la construccion de conocimientos, la actitud
investigativa y la participacion de los/las estudiantes.

Deja de ser "portador/a" de los contenidos, el que media entre los
conocimientos a ensefiar y la actividad de aprendizaje de los/las estudiantes. Su
funcioén, a través de las tutorias, es guiar y cooperar en los procesos de estructuracion
de los nuevos conocimientos, complementando y apoyando el estudio independiente,
respetando, en la medida de lo posible, el ritmo del destinatario/a.

La comunicacién didactica se establece de esta forma, mediante el lenguaje, la
informacién y las distintas actividades disefiadas para promover el aprendizaje
compartido, a través de materiales escritos, audiovisuales y multimediales en un
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entorno tutorial en ambientes virtuales donde se establecen espacios de comunicacion
sincrénica y asincronica.
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7.1. Diagrama del Modelo Pedagégico-Comunicacional

Ingreso a la asignatura Presentacion — Evaluacion diagndstica

aula virtual

. informacion
Desarrollo de los Contenidos

(Médulos)
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Resolucién de alumno — tutor
Evaluacion actividades Tutorias alumno - alumno
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8. Interaccion Docente-Estudiante

La accidn tutorial no es entendida sélo como la tarea de responder preguntas o
atender consultas; sino como el espacio donde los y las estudiantes, con el
acompanamiento de las y los docentes a cargo y tutores amplian y profundizan los
propios conocimientos a través de un proceso activo de investigacion e intercambios.
Esto supone revisar y promover modificaciones en el programa de trabajo para
satisfacer las exigencias del grupo particular, tanto respecto a los temas como a las
metodologias de trabajo y tiempos de aprendizaje.

En ese contexto, las y los docentes a cargo y tutores, junto a la coordinacién de
la carrera (Director/a, Coordinador/a Pedagdgico/a, Coordinador/a Tecnoldgico/a y
Secretario/a Técnico/a), estan capacitados para comprender las logicas de las
interacciones y procesos necesarios para potenciar en el espacio virtual la produccién
de significaciones, generando practicas que permitan desarrollar el modelo educativo-
comunicacional propuesto.

La participacion activa de los/las estudiantes es una de las claves
fundamentales en el desarrollo de la propuesta pedagdgica. El aula virtual cuenta con
herramientas de comunicacién sincrdnicas y asincrénicas que facilitan la interactividad
entre docente-estudiantes y estudiantes-estudiantes.

Las evaluaciones de las diferentes experiencias relevadas permiten reconocer
las dificultades de los/las estudiantes para la apropiacién de los espacios de
comunicacién, mostrando mayor nivel de participacion aquellos que cotidianamente
utilizan mail, chat o foros. En este sentido, la accidn de las y los tutores representa una
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guia para que los/las maestrandos/as se sientan estimulados/as a comunicarse a
través de estas herramientas.

En la propuesta diddactica, las herramientas de comunicacién constituyen uno
de aspectos destacables ya que se considera que la configuracion del espacio virtual de
aprendizaje borra de este modo los limites espacio-temporales, creando la idea de
presencialidad en la distancia, generando la posibilidad de interaccién entre los
actores involucrados y extendiendo el espacio aulico para configurar un “aula sin
muros”.

A cada tutor de mddulo se asignara un maximo de entre 25 y 30 alumnos, con
una cantidad de horas variable. En promedio, cada tutor dedica 7 horas semanales en
contacto con la plataforma y se estiman 5 horas mas para la elaboracién de informes,
correccion y devolucidon de las actividades de evaluacidén formativa, la animacién de
foros y la propuesta de actividades complementarias, de ser necesarias.

Cabe recordar que en un aula virtual se realizan actividades de elaboracién
conjunta y de discusién grupal como foros y otros; se promueve la consulta a
bibliotecas, el analisis y discusion de casos, la tarea de elaboraciéon de proyectos, etc.,
por lo que la relacion tutorial puede ser en algunos momentos 1 a 1, en otros, 1 a un
grupo, en otros, 1 a todos, pudiéndose dedicar, en algunos casos, el tiempo de el/la
tutor/a a la orientacion y apoyo de grupos y no de estudiantes individuales, por lo que
los tiempos que cada estudiante individual recibe de orientaciones y apoyo son
mayores.

Mediante la publicacion de contenidos, consignas y enunciados de trabajos,
el/la docente presentard la asignatura y describirda la forma de trabajo,
proporcionando elementos que encuadran a la misma dentro del programa de la
Carrera. El/la mismo/a docente expondra, en una presentacion multimedia
introductoria, los temas que se consideran mas importantes o que justifican
explicaciones orales. Asimismo, tendra a su cargo el desarrollo de videoconferencias
(instancia de comunicacion sincrénica) para abordar los principales conceptos de cada
unidad del médulo en cuestion.

Para cada médulo se efectuara la entrega de trabajos integradores, los que
conformaran la evaluacién final, de tipo globalizadora, necesaria para la aprobacién de
la asignatura.

9. Entornos de aprendizaje

Todas las unidades de cada uno de los mddulos tendran los siguientes
elementos:
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Textos base: se constituyen como textos de entrada a cada unidad del médulo.
Pensados hipertextualmente y producidos por la catedra, se trata de textos que
establecen relaciones entre los principales temas, conceptos y categorias tedricas
abordados en la unidad. A partir de enlaces, los textos bases permiten ampliar y
derivar la lectura hacia textos fuentes y bibliografia ampliatoria, seleccionada también
por el equipo de catedra. Los textos base orientan el aprendizaje y funcionan como
mapas textuales para el pensamiento, estableciendo, asimismo, conexiones con
actividades, foros de debate y trabajos practicos que motorizan la comprension y la
aprehensién de los conceptos.

Videoconferencia: el/la docente de cada médulo tendrd a su cargo la
realizacion de videoconferencias, es decir, una instancia de comunicacién sincronica
donde se expondran los elementos centrales correspondientes a contenidos y saberes
propios del médulo. Cada videoconferencia incluira, también, un tiempo dedicado a
preguntas, comentarios y consultas de estudiantes. Se prevé la realizacion de una
videoconferencia por cada unidad del Mdédulo de una duracién de 120 minutos. La
asistencia de los/as maestrandos/as a la videoconferencia serda obligatoria,
constituyendo la presencia en el espacio virtual uno de los indicadores para
cumplimentar la condicion de alumno regular de la asignatura.

Microvideo educativo: para cada unidad tematica se producird también una
pildora de video, de intencion educativa, en formato breve, pensada para adaptarse al
consumo en las pantallas de dispositivos moviles. Las ideas expuestas en estos
microvideos funcionaran complementariamente a los textos base y al conjunto de la
bibliografia obligatoria y ampliatoria especifica de cada unidad. Los videos seran
producidos con técnicas de animacién grafica (motion graphics) y locucién en off y
podran descargarse y/o reproducirse directamente en la plataforma.

Presentacion por unidad: cada docente preparara, también, una presentacion
multimedia para cada unidad. Dicha presentaciéon propondra un recorrido temdtico
por la unidad, presentando sucintamente los contenidos centrales de la materia y
estableciendo relaciones de jerarquia y relevancia entre ellos. Dicha presentacion
permitird a los estudiantes acceder a una visualizacion global de la unidad, explorando
los ejes centrales. Sera un contenido recursivo, que los estudiantes podran volver a
consultar permanentemente mientras avanzan con los contenidos bibliograficos y
audiovisuales de la unidad.

Audiovisuales complementarios: a los formatos anteriores se sumaran videos y
audios complementarios, conteniendo entrevistas a académicos especialistas en la
materia, ejemplos de producciones, estudios de casos, videotutoriales y otros
contenidos afines al recorrido tematico propuesto.
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Bibliografia: estara conformada por libros, articulos, capitulos de libros
seleccionados por el equipo docente de cada asignatura, consignando textos de
lectura obligatoria y textos de lectura ampliatoria, asi como orden de lectura sugerida.
Dicha bibliografia estard disponible para descargar y/o leer directamente en la
plataforma.

Actividades: seran disefiadas para poner en practica los contenidos
desarrollados en el mdédulo, a partir del planteamiento de situaciones problematicas
para resolver, instancias de reflexion y produccion, consignas de trabajo y preguntas
disparadoras. La resolucion de actividades sera multimedia, de realizacion individual o
grupal, segun propuesta de las y los docentes de la asignatura.

Foro de consulta de la unidad: constituira el espacio de comunicacion principal
para despejar dudas en torno a los conceptos tratados en la unidad, hacer consultas y
comentarios sobre las lecturas, videos y presentaciones que constituyen la propuesta
académica. Las conversaciones podran ser generadas por los/las maestrandos/as y
moderadas por los/las tutores/as.

Foro de actividades: sera el espacio de publicacidon de consignas de actividades
y entrega de resoluciones, asi como intercambio de mensajes relativos a las mismas.
Las conversaciones seran generadas por los/las tutores/as. La participacion de los/las
maestrandos/as en la resolucidn de las actividades sera considerada como indicador
para cumplimentar las condiciones de regularidad de cada médulo.

10. Plataforma

La plataforma utilizada para el desarrollo de la Maestria es gestionada por el
Sistema Institucional de Educacion a Distancia (SIED-UNR) a través de su Campus
Virtual, que posee un sistema de gestion de entornos virtuales de aprendizaje, de
distribucién libre, que permite a educadores/as y tutores/as la creacion y
administracién de comunidades educativas en linea. Su disefio esta basado en las
propuestas de la pedagogia constructivista, dando lugar a procesos cooperativos y
conectivos entre pares. El sistema posibilita tanto las interacciones grupales como las
conversaciones privadas docente-estudiante y estudiante-estudiante, al tiempo que
genera insumos para la evaluacion del desempefio académico de los/las
maestrandos/as.

La plataforma permite la gestion de diferentes roles de usuario, entre los que
se cuentan:

- Usuario administrador: con capacidad de instalacion, decision sobre
arquitectura de informacién y personalizacién del entorno. Administra y
gestiona los accesos del resto de los perfiles. Crea cursos y categorias e instala
complementos para el sistema.
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- Usuario docente: puede crear, modificar y borrar actividades o recursos dentro
del curso al que se encuentre asignado. Puede inscribir, calificar a los
estudiantes y comunicarse con ellos de forma personal o grupal.

- Usuario docente sin permiso de edicion: puede calificar y responder consultas,
sin agregar contenido ni modificar la propuesta educativa del médulo al que
fue asignado.

- Usuario estudiante: puede visualizar los contenidos del médulo donde fue
inscripto, realizar las actividades, revisar los recursos, participar en foros vy
establecer comunicacion con los participantes al curso y el equipo docente, sin
modificar los contenidos que forman parte de la propuesta educativa.

- Usuario invitado: solo puede visualizar los contenidos de la plataforma, sin
participar en ella ni modificar publicaciones.

La plataforma incluye una serie de mddulos que pueden instalarse vy
personalizarse para adaptarse correctamente a la propuesta educativa de la presente
Maestria en Comunicacion Digital Interactiva. Entre ellos se cuentan: médulo de
tareas, de consulta, de foro, de diario, de cuestionario, de recursos (multimedia), de
encuesta, de publicacion personal (blog), de wiki y de taller.

Para los encuentros sincronicos se utiliza una plataforma de videoconferencias,
gue dispone de un entorno que permite compartir archivos, aplicaciones, pizarra y
escritorio. Las salas son configurables como privadas o publicas, que permiten la
conformacion de grupos, con acceso a invitados o solo a usuarios registrados, con un
sistema de notificaciones a estos ultimos.

El sistema permite realizar la grabacién de las videoconferencias y lo
fundamental es la accesibilidad desde cualquier sistema operativo y dispositivo.

Finalmente, la plataforma del Campus Virtual UNR, se adapta también a los
consumos maviles. Gracias a la aplicacion mdvil es perfectamente posible acceder a los
contenidos del aula virtual a través de diversos dispositivos. La aplicacion movil es
gratuita y permite a estudiantes y docentes participar activamente de los procesos a
través de practicas de aprendizaje mévil (mobile learning).

10.1. Configuracion minima equipo informatico:

El/la maestrando/a podrd acceder a los cursos a través de una computadora
con capacidad multimedia y webcam, donde pueda utilizar navegador, cliente de
correo y conexion a Internet.

También podrd acceder desde una tableta y/o un smartphone, que tengan
conexion a internet.
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11. Programa de Becas

Se establece un programa de Becas, que en funcién de lo establecido por la
direccién en cada cohorte defina la cantidad, el porcentaje del valor de la cuota y los
requerimientos especificos que se aplicard para el llamado respectivo.

Se disponen cuatro categorias orientadas a diversos publicos que son
considerados de interés institucional:

- Beca A: Para graduadas/os universitarios con titulos en Comunicacién Social,
Ciencias de la Comunicacion, Comunicacién Audiovisual, Periodismo u otros
estudios de grado vinculados al campo de la comunicacién de universidades de
América Latina, exceptuando la Argentina.

- Beca B: Para graduadas/os universitarios con titulos en Comunicacion Social,
Ciencias de la Comunicacion, Comunicacion Audiovisual, Periodismo u otros
estudios de grado vinculados al campo de la comunicacion, obtenidos en
universidades publicas nacionales legalmente reconocidas, exceptuando la
Universidad Nacional de Rosario.

- Beca C: Para graduadas/os de las carreras de grado de la Escuela de
Comunicacion Social de la Facultad de Ciencia Politica y RR.Il. de la UNR.

- Beca D: Para docentes de las carreras de grado de la Escuela de Comunicacion
Social de la Facultad de Ciencia Politica y RR.Il de la UNR.
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ANEXO Il
REGLAMENTO DE LA CARRERA DE POSGRADO

“MAESTRIA EN COMUNICACION DIGITAL INTERACTIVA -
MODALIDAD A DISTANCIA”

Articulo 12. La carrera de posgrado “Maestria en Comunicacion Digital Interactiva”
estd organizada de acuerdo a las pautas establecidas en la Ordenanza N° 666 del CS de
la UNR, la normativa ministerial vigente, asi como las normas que establece el
presente reglamento.

Articulo 22. La Direccién Académica de la carrera de posgrado “Maestria en
Comunicacion Digital Interactiva”, estara a cargo de un/a Director/a, que tendrd que
contar con titulo de Magister o Doctor/a emitidos por universidades argentinas o
extranjeras y que acredite antecedentes académicos de investigacidon y profesionales
en el drea disciplinar. Sera designado por el Consejo Directivo de la Facultad de Ciencia
Politica y Relaciones Internacionales, a propuesta de la Secretaria de Investigacion y
Posgrado y el Decanato.

Articulo 32. Seran funciones del/ la Director/a:

a) convocar las reuniones de la Comisiéon Académica de la Maestria y participar en
ellas.

b) elevar al Consejo Directivo de la Facultad todo tramite que requiera resolucion
de aquel.

c) planificar cada afio lectivo las actividades propias de la Carrera.

d) controlar el cumplimiento de los tramites administrativo-académicos
inherentes a la Carrera.

e) informar periddicamente sobre la marcha de la Carrera a la Secretaria de
Investigacién y Posgrado de la Facultad.

f) recomendar a la Secretaria de Investigacién y Posgrado todas las actuaciones
necesarias para la buena marcha de la Maestria.



g) organizar la documentacidén necesaria para los procesos de acreditacién /
reacreditacién vy categorizacion de la carrera cuando se realicen las
convocatorias a tal efecto.

h) convocar a reuniones docentes, presenciales o virtuales, para mejoramiento de
la cursada.

i) realizar periddicamente una evaluacidn interna del funcionamiento de la
Carrera, que permita realizar ajustes y modificaciones tanto en el Plan de
Estudios como en el Reglamento de la Carrera con el fin de controlar vy
actualizar el desarrollo de las actividades.

j) realizar periédicamente reuniones de evaluacién con las coordinaciones
pedagdgica, tecnoldgica, de comunicacion y medios, del Programa de
Actualizacion Profesional (PAP) y de las lineas de investigacion (Linea
Educomunicacién, Linea Periodismo Multiplataforma y Linea Narrativas
Inmersivas y Transmedia).

Articulo 42.  La Direccién contara con el apoyo de un/a Coordinador/a Pedagdgico/a,
un/a Coordinador/a Tecnoldgico/a, un/a Secretario/a Técnico/a, un/a Coordinador/a
de Comunicacién y Medios, un/a Coordinador/a Programa de Actualizacion Profesional
(PAP) (Res CD FCPyRRII Nro. 2947/18), y un Coordinador/a por Linea de Investigacion
(Linea Educomunicacién, Linea Periodismo Multiplataforma y Linea Narrativas
Inmersivas y Transmedia) quienes seran designados por el Consejo Directivo de la
Facultad de Ciencia Politica y Relaciones Internacionales, a propuesta de la Direccién
de la carrera, la Secretaria de Investigacion y Posgrado y el Decanato.

Articulo 52.  Seran funciones del/la Coordinador/a Pedagdgico/a de la carrera:

a) colaborar con la direccién en la planificacion de las actividades propias de la
carrera para cada ano lectivo.

b) proponer y acompaiar procesos de articulaciéon de actividades entre catedras
en cada ciclo lectivo.

c) llevar adelante las actuaciones con las instituciones universitarias y
extrauniversitarias con las que se realicen convenios para el desarrollo de
actividades, incluidas las practicas pre-profesionales.

d) intervenir en instancias de capacitacion y acompafiamiento a las y los docentes
y tutores de los médulos en la elaboracién de los materiales y en el uso de
aplicaciones especificas de la plataforma, asesorando sobre las caracteristicas
del proceso de ensefianza y aprendizaje bajo entornos virtuales.



f)

g)

h)

supervisar junto a la direccion de la carrera y la coordinacidn tecnolégica los
avances y produccion final en la elaboracion de los materiales didacticos de los
modulos.

orientar junto a la coordinacion tecnoldgica a las y los docentes y tutores y a la
secretaria técnica en el uso de la plataforma.

elaborar y suministrar junto a la coordinacién tecnoldgica, el material de
orientacién (manuales de uso) para docentes, tutoras/es y maestrandas/os que
posibilite el mejor aprovechamiento de los recursos de la plataforma.

coordinar y realizar la evaluaciéon del desarrollo de las Lineas de Investigacién
(Linea Educomunicacién, Linea Periodismo Multiplataforma y Linea Narrativas
Inmersivas).

Articulo 62.  Seran funciones del/la Coordinador/a Tecnoldgico/a de la carrera:

a)
b)

c)

d)

e)

f)

g)

h)

instalar, configurar y administrar la plataforma y su contenido.
organizar las claves de acceso y contrasenas institucionales.

administrar la seccion de la plataforma que le corresponde a cada docente y
tutor/a.

administrar la seccion de la plataforma correspondiente a las y los
maestrandos.

atender las consultas sobre cuestiones de indole técnico y comunicacionales.

supervisar las acciones educativas en linea, evaluando el funcionamiento del
sistema.

realizar el seguimiento de reportes de acceso y participacion en las distintas
secciones del aula virtual, identificando a los alumnos con escasa participacién
a fin de comunicarse con los mismos e informar a la coordinacion pedagdgica,
aportando al disefio de estrategias correctivas y de autoevaluacion de los
procesos.

supervisar junto a la direccién de la carrera y la coordinacién pedagdgica los
avances y produccién final en la elaboracién de los materiales didacticos de los
modulos.

orientar junto a la coordinacion pedagdgica a las y los docentes y tutoras/es y a
la secretaria técnica en el uso de la plataforma.



j) elaborar y suministrar junto a la coordinaciéon pedagodgica, el material de
orientacién (manuales de uso) para docentes, tutoras/es y maestrandas/os que
posibilite el mejor aprovechamiento de los recursos de la plataforma.

Articulo 72.  Serdan funciones del/la Secretario/a Técnico/a de la carrera:

a) colaborar con el/la Director/a y el/la Coordinador/a Pedagdgico/a en lo relativo
a organizar, registrar y archivar toda la documentacién concerniente al
desarrollo administrativo de las actividades de la carrera.

b) organizar el calendario académico anual del desarrollo de los médulos.
¢) realizar los llamados a inscripcion.
d) actuar como nexo con los/las maestrandos/as en los temas administrativos.

e) administrar a los/las maestrandos/as la Planilla de Evaluaciéon Docente al final
de cada modulo y procesar los resultados de la misma.

f) todas aquellas funciones que por su especificidad determinen el/la Director/a,
el/la Coordinador/a Pedagodgico/a y/o el/la Coordinador/a Tecnoldgico/a.

Articulo 82. Seran funciones del/la Coordinador/a de Comunicacion y Medios de la
carrera:

a) disefiary ejecutar una estrategia de comunicacién de la carrera.

b) promocionar las actividades académicas, de investigaciéon y de produccién y
desarrollo de la carrera.

c) generar contenidos relacionados con las actividades de la carrera en las
diversas redes sociales.

d) supervisar el flujo de informacién interna.

Articulo 92. Seran funciones del/la Coordinador/a Programa de Actualizacion
Profesional (PAP) de la carrera:

a) colaborar con la direccion en la planificacion de las actividades externas y de
proyectos especificos con instituciones que necesiten capacitacién profesional
por fuera del sistema académico formal.

b) promover entornos de capacitacién y aprendizaje en linea de corta duracién
con énfasis en el desarrollo de habilidades técnicas y productivas para
profesionales del campo comunicacional.



c) indagar en nuevas herramientas, plataformas y aplicaciones que contribuyan al
desarrollo y la creacién de contenidos en linea aplicados a la carrera y/o a
proyectos donde la misma intervenga.

Articulo 102. Seran funciones del/la Coordinador/a de Linea de Investigacién de la
carrera:

a) colaborar y asistir al/la Coordinador/a Pedagdgico/a en el Foro de Discusion de
Proyectos

b) realizar devoluciones, intercambios sobre los trabajos presentados en el Foro
de Discusion de Proyectos. Lectura, devolucion, sugerencias de (re)elaboracion,
delimitacién del objeto de los borradores de proyectos de maestria
presentados

c) asistir alas y los maestrandos pertenecientes a su linea con consultas.
d) sugerir lecturas, trabajos y apoyo bibliografico para abordar las tematicas.

e) incentivar la produccidn de trabajos de los maestrandos/as para que realicen
publicaciones de los resultados preliminares en distintos soportes.

f) proponer la realizacién de producciones de trabajos académicos (E-book,
Documentos de trabajos, Libros) que contengan tematicas que se abordan en
las Linea de investigacion.

g) asistir al/la Coordinador/a Pedagdgico/a y al/la Director/a de la carrera en la
consecucion de miembros externos para el Jurado de Proyecto.

Articulo 112. La Comision Académica de la carrera de la “Maestria en Comunicacion
Digital Interactiva” sera designada por el Consejo Directivo de la Facultad de Ciencia
Politica y Relaciones Internacionales, a propuesta de la Secretaria de Investigacion y
Posgrado y el Decanato y estara constituida por profesores/as, investigadores/as con
titulo de Magister o Doctor/a que acrediten antecedentes académicos de investigacion
y profesionales en el area disciplinar, en nimero no inferior a tres (3) titulares y dos (2)
suplentes. El Director/a de la carrera también integrara la Comision Académica, con
vOz, pero sin voto.

Articulo 122. Seran funciones de la Comisidon Académica:

a) colaborar con el/la Director/a de la Carrera cuando éste/a lo requiera,
especialmente en relacidn con la organizacién de la documentacidén necesaria
para los procesos de acreditaciéon / reacreditacion y categorizacion de la
Carrera cuando se realicen las convocatorias a tal efecto (inciso h del Articulo
N 35 de la Ordenanza 666/10)



f)

g)

h)

actuar como 6érgano de admision a la Maestria. Los dictamenes que emita
luego de examinar la documentacion presentada por el/la aspirante y de
realizar una entrevista personal cuando lo considere necesario, deberan estar
fundamentados y seran inapelables. El dictamen serd comunicado
fehacientemente a el/la aspirante.

aprobar a los/las Directores/as y co-Directores/as del Proyecto propuestos.

estudiar y aprobar el Plan del Proyecto de los/as aspirantes. Para dar
cumplimiento a sus funciones, la Comisién Académica de la Maestria podrd
solicitar, en razén de la especificidad de los temas de los trabajos finales,
dictdmenes a expertos internos o externos a la Facultad, si bien los dictamenes
finales seran de absoluta responsabilidad de la Comisién Académica.

proponer al Consejo Directivo el otorgamiento de equivalencias cuando lo
consideren pertinente, previa recomendacién del/la Director/a / co-Director/a
del Proyecto.

proponer al Consejo Directivo la constitucién de los jurados del Proyecto una
vez presentada su version definitiva, debidamente avalada por el/la Director/a
y co- Director/a si los hubiere.

estudiar y recomendar o rechazar los pedidos de prorroga en la presentacion
del Proyecto o suspensidon de cursado, estipulando los plazos
correspondientes, de acuerdo con las precisiones indicadas en el Articulo N2 45
de la Ordenanza 666/10.

establecer mecanismos de seguimiento de los alumnos, tendientes al
mejoramiento del rendimiento académico.

Articulo 132. Los/las docentes a cargo de los modulos deberan poseer titulo de

posgrado equivalente al que se otorga y antecedentes en investigacion y docencia.

Dicha formacion podra ser equiparada por una excelente trayectoria académico

profesional. Seran designados por el Consejo Directivo de la Facultad de Ciencia

Politica y Relaciones Internacionales, a propuesta de la Direccién de la carrera, la

Secretaria de Investigacidn y Posgrado y el Decanato.

Articulo 142. Los/las docentes a cargo de los mddulos deberan:

a)

seleccionar la bibliografia correspondiente a cada unidad, preparar los
contenidos educativos para el mdédulo (textos base, microvideos educativos,
presentaciones multimedia, archivos complementarios), disefiar las actividades
y trabajo final correspondiente a la aprobacién del médulo.



b)

f)

g)

h)

atender las consultas de los/las maestrandos/as que atafien a aspectos
disciplinares, a través de vias de comunicacién propias de la plataforma del
Campus Virtual.

desarrollar una videoconferencia por cada unidad del médulo a su cargo.
coordinar acciones con el/la tutor/a asignado/a al médulo.

realizar la correcciéon y reenvio de las actividades; contestando las preguntas o
dudas.

realizar la evaluacion final y calificar el desempefio de cada alumno.

sistematizar la informacién para enviarla al Secretario/a Técnico/a de la
carrera.

participar en la evaluacion general del curso o carrera.

Articulo 152. Los/las tutores que asistiran a los/las docentes a cargo de los mdédulos

deberan poseer titulo de grado correspondiente al drea especifica. Serdn designados

por el Consejo Directivo de la Facultad de Ciencia Politica y Relaciones Internacionales,

a propuesta de la Direccion de la carrera.

Articulo 162. Los/las tutores/as de los mddulos desarrollaran tareas que abarcan

aspectos disciplinares, técnico-comunicacionales, académicos y administrativos, donde

deberan:

a)

b)

d)

acompafiar y orientar a los/las maestrandos/as a los fines de generar, con
empleo de mediaciones tecnoldgicas, condiciones favorables para la
construccion de aprendizajes significativos.

realizar el seguimiento de la participacion de los/las maestrandos/as en los
espacios de comunicacion sincrénicos y asincronicos.

informar al docente responsable del mdédulo sobre la participacion de los/las
maestrandos/as en el aula virtual, la asistencia a las videoconferencias,
visualizacion de contenidos, entregas de actividades y trabajos y demads
indicadores empleados para definir la condicién de regularidad de cada
alumno.

participar en las conversaciones de los foros del aula virtual para responder
consultas, despejar dudas y promover escenarios de reflexidn y aprendizajes
conjuntos entre los/las maestrandos/as.



e) asistir en la evaluacion al docente responsable del médulo, de las producciones
de los/las maestrandos/as, calificacién y comentarios a modo de devolucidn
respecto al desempeiio.

Articulo 172. La seleccion de las y los postulantes serd resuelta por la Comisién
Académica mediante resolucién fundada en cada caso. Las decisiones se tomaran
fundamentalmente sobre la base de elementos objetivos de valoracion, con acuerdo
de la Direccién de la Carrera. La decisién de admision a la carrera de posgrado
“Maestria en Comunicacion Digital Interactiva” debera ser fehacientemente notificada
a las y los aspirantes. En caso de considerarse oportuno, la Comisién Académica de la
carrera podra solicitar a las y los postulantes, una entrevista personal de forma
presencial o por tecnologia mediada, como asi también las certificaciones legalizadas
correspondientes.

Articulo 182. El cupo serd limitado, de acuerdo a la disponibilidad de la
infraestructura (aulas virtuales) requerida para el buen desarrollo de la carrera. En
caso de que el numero de inscriptos supere el cupo establecido, la admision se
decidirad de acuerdo al orden de mérito establecido por la Comisién Académica.

Articulo 192. Quienes deseen cursar la carrera deberan inscribirse dentro de los
plazos que a tal efecto se establezcan, en los lugares y horarios que las autoridades de
la Facultad dispongan.

Articulo 202. Los/as aspirantes a cursar la carrera, graduados/as en universidades
extranjeras oficialmente reconocidas en sus respectivos paises o que no posean titulo
universitario especifico en Comunicacién Social, Ciencias de la Comunicacién,
Comunicaciéon Audiovisual, Periodismo o similar o no tengan titulo universitario de
grado, y hayan cursado carreras afines, de mas de cuatro afios de duracién, en
instituciones argentinas nacionales o provinciales, estatales o privadas legalmente
reconocidas por las autoridades educativas correspondientes, de acuerdo a lo
establecido por la Ley de Educacién vigente en su articulo 39 bis, deberan realizar un
curso obligatorio de nivelacién con dos médulos de 30 hs. cada uno de duracién.

Articulo 212. Los mddulos del curso de nivelacidon se organizaran de acuerdo a los
siguientes aspectos:

a) Objetivos generales:

- compensar los déficits de conocimientos especificos de los/las aspirantes no
contempladas en su disciplina de procedencia o considerados insuficientes para
los campos de la Comunicacidn Social y afines.



b)

d)

nivelar y equiparar las desigualdades formativas surgidas de los diferentes
programas académicos de las instituciones educativas responsables por la
formacion anterior del maestrando.

Objetivos especificos:

adquirir y/o afianzar conocimientos de las problematicas bdasicas de la
comunicacidon social, de sus principales corrientes tedricas y de las
transformaciones acontecidas en el sector en América Latina en los ultimos
anos.

conocer las formas basicas de los diferentes lenguajes de los medios de
comunicacidon masivos.

Destinatarios:

graduados que no posean titulo universitario especifico en Comunicaciéon
Social, Ciencias de la Comunicacion, Comunicacion Audiovisual, Periodismo o
similar.

graduados en universidades extranjeras oficialmente reconocidas en sus
respectivos paises.

qguienes no tengan titulo universitario de grado, y hayan cursado carreras
afines, de mas de cuatro anos de duracidon, en instituciones argentinas
nacionales o provinciales, estatales o privadas legalmente reconocidas por las
autoridades educativas correspondientes.

Dinamica: Una presentacion general sobre la Carrera y dos (2) médulos tedrico-
practicos, de acuerdo a los siguientes contenidos:

Modulo A: “Teorias de la Comunicacion”

Contenidos minimos: Los paradigmas cldsicos de la comunicacién. El
funcionalismo clasico. La teoria critica. Los estudios culturales. Ingreso a los
nuevos paradigmas.

Modulo B: “Lenguajes de los Medios de Comunicacion”

Contenidos minimos: Caracteristicas de los lenguajes de cada medio. La noticia
en los distintos medios: grafico, radial y televisivo.

Los elementos constitutivos del lenguaje visual. Sintaxis de la imagen. El
lenguaje fotografico. Retdrica de la imagen.



El lenguaje radiofdnico. Estética radiofdnica. La creacion de imagenes acusticas.
Tiempo y espacio en radio. Géneros y formatos radiales. Las etapas de la
produccidén y la realizacidn integral.

El lenguaje audiovisual. La imagen. El sonido. El proceso de comunicacion
audiovisual. Los medios audiovisuales. Cédigos audiovisuales. Espacio y Tiempo
audiovisual. Divisidn del discurso audiovisual.

e) Evaluacion: Las evaluaciones seran escritas y elaboradas por el equipo docente
en las instancias previas de preparacién del curso, a fin de garantizar
continuidad (semejanza) entre la forma que asumiran las actividades del
examen y las actividades de aprendizaje; ademads, asegurard que el nivel de
exigencia sea acorde al desarrollo alcanzado en los diferentes temas. Se
realizard una evaluacién integradora del mdédulo. Seran admitidos/as como
alumnos/as de la Carrera aquellos/as aspirantes que aprueben el curso de
nivelacion.

f) Docentes responsables: Los/las docentes responsables del curso de nivelacion
seran nombrados/as por el Consejo Directivo de la Facultad a propuesta de la
Direccion de la carrera con la aprobacién de la Comisidon Académica.

Articulo 222, Para las y los postulantes extranjeros de habla no espanola sera
requisito de admision acreditar el nivel intermedio independiente (B2) o superior de
conocimiento de la lengua espafiola. En caso de ser admitidos deberan acreditar en
forma previa a la defensa del trabajo final, el nivel avanzado del conocimiento de la
lengua espafiola. Las y los aspirantes podrdn acreditar los niveles indicados
previamente mediante el certificado internacional DUCLE (Diploma Universitario en
Competencia en Lengua Espafiola como lengua extranjera) y de la UNR u otras
certificaciones internacionales reconocidas por el Sistema de Certificacidon del Espaiiol
como Lengua Extranjera (SICELE).

Articulo 232. Para poder presentar el trabajo final de cada mddulo, serd necesario
haber alcanzado la condicidon de alumno/a regular, que se lograra con la asistencia y
participacién en los encuentros virtuales sincrénicos (videoconferencias) y asincrénicos
(foros de debate, correos) que se propongan en cada caso, asi como con el
cumplimiento de las entregas de trabajos, actividades, informes de lectura u otras
obligaciones que a tal efecto establezca cada catedra. Dicha participacidon no podra ser
menor al 75% (SETENTA Y CINCO por ciento). El/la alumno/a tendra acceso a dos
instancias de entrega del trabajo final de cada mddulo. El uso de la primera instancia
implica la posibilidad de revisidn, correccidn y reelaboracién del trabajo, en caso de
que el/la docente lo considere insuficiente para la aprobacion del médulo. La entrega
del trabajo final en la segunda instancia de evaluacidn excluye la posibilidad de
reelaboracion.
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Articulo 242. La escala de calificaciones, la confecciéon de actas de exdmenes y la
expedicidn de diplomas se regiran por las reglamentaciones de la Universidad Nacional
de Rosario vigentes.

Articulo 252. Durante el segundo semestre, la direccién de la carrera elevara una lista
a la Comision Académica con la oferta de los Seminarios Electivos I, Il y lll pensados
para los semestres posteriores en correlacién con las Lineas de Investigacién de la
carrera (Linea Educomunicacion, Linea Narrativas Inmersivas y Linea Periodismo
Multiplataforma).

Articulo 262. A la culminacién del segundo semestre, el/la maestrando/a, a través de
una comunicacion elevada a la Coordinacion Pedagdgica debera solicitar la inscripcién
a los Seminarios Electivos, que cursara en el tercer y cuarto Semestre, debiendo elegir
de la oferta académica, uno de cada grupo: Seminario Electivo |, Seminario Electivo Il y
Seminario Electivo lll, en funcién de la Linea de Investigacion (Linea Educomunicacion,
Linea Narrativas Inmersivas y Linea Periodismo Multiplataforma) en la que se
desarrollard el Proyecto. Para que sea posible la apertura de cualquiera de los
Seminarios Electivos, deberda contar con una inscripcion minima de 10 (diez)
maestrandos. En caso de que no se abra el seminario elegido, los/las maestrandos/as
deberan optar por las opciones que hayan llegado al cupo establecido.

Articulo 272. Al término del segundo semestre, el/la maestrando/a debera elevar a la
Comision Académica su propuesta de Proyecto. La Comision debera expedirse dentro
de los treinta (30) dias de recibida la propuesta. El/la maestrando/a debera contar con
un Director/a y/o Co-Director/a que podra ser profesor/a de esta carrera de Posgrado
o un académico nacional o extranjero de reconocida trayectoria, propuesto por el/la
maestrando/a y aceptado por la Comision.

Articulo 282. Perfil del/la Director/a del Proyecto:

a) Podran ser Directores/as / co-Directores/as del Proyecto quienes posean titulo
de Magister o Doctor/a emitidos por universidades argentinas o extranjeras y
que acrediten antecedentes académicos y de investigacién vinculados con el
area de conocimiento del Proyecto del/la maestrando/a.

b) Cuando el proyecto lo requiera el/la co-Director/a sera la persona a la que se
recurrird en primera instancia para tramites internos referidos al recorrido
académico del/a maestrando/a. En estos casos, el/la co-Director/a debera
informar debidamente al/la Director/a de Proyecto y dejara constancia de ello
ante la Direccidn de la Carrera.

c) Cuando el/la Director/a del Proyecto no posea titulo de Magister o Doctor/a,
dicha formacion podra ser equiparada por una excelente trayectoria académico
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profesional, pero tendra la obligacion el/la maestrando/a de presentar un co-
Director/a de su Proyecto.

Articulo 292. El/la maestrando/a contard con un plazo maximo de doce (12) meses
para concluir su Proyecto, contados a partir de la aprobacién total de los mddulos
previstos en el Plan de Estudios.

Articulo 302. A partir del segundo ano de cursada y hasta la solicitud de evaluacién
del Proyecto, el/la maestrando/a deberda cumplimentar con las Actividades
complementarias y de investigacion, consignadas en el Plan de Estudios por un total de
160 hs.

El maestrando/a debera acreditar 40 hs. a través de la participacion obligatoria en
modo presencial del Foro de Discusion de Proyectos, realizado por la carrera en el
tercer semestre, organizado por la Coordinacién Pedagdgica y el grupo de tutores.

Las restantes 120 hs. se acreditardan a través de diferentes actividades de
investigacion y trabajos, a saber:

- Articulos de investigacion en revistas, capitulos de libros y articulos de
divulgacion cientifica.

- Notas/textos de reflexién en portales digitales.

- Ponencias en congresos, jornadas, coloquios, foros, mesas redondas,
conversatorios vinculados con la especialidad.

- Dictado de charla/curso/conferencia, vinculadas con la especialidad.

- Exposicion de “comentarios” en foros, paneles, mesas redondas vinculados con
la especialidad.

- Actividades realizadas como miembro de un proyecto de investigaciéon grupal
vinculado con la especialidad, y acreditado en organismos académicos e
Instituciones publicas/privadas pertinentes.

- Postulacién de proyectos de desarrollo de producciones multimedia,
interactivas, transmedia, presentados a organismos gubernamentales (locales,
provinciales y nacionales), internacionales, ONGs, etc.

La presentacidn de las certificaciones que acrediten la realizacién de estas actividades
se efectuara a través de:

- Informes escritos presentados a la Comision Académica con detalle vy
evaluacion de las actividades realizadas durante la participaciéon como
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expositores/ponentes/disertantes en congresos, jornadas, conferencias, mesas
redondas, foros. Se acreditard las horas que evallie la Comisidén en cada caso.

- Informes escritos presentados a la Comision Académica con las actividades
realizadas como miembro de un proyecto de investigacion grupal vinculado con
la especialidad, y acreditado en organismos académicos pertinentes. Dicho
informe deberd contar con el aval del director/a del equipo de investigacion y
acreditara el total de horas que evalte la Comision en cada caso.

Estas actividades serdn pautadas y supervisadas por la Coordinacion Pedagégica y
podran realizarse a lo largo del cursado de la Maestria, hasta la presentacién del
Proyecto.

Las actividades complementarias serdn acompafadas y orientard a las y los
maestrandos desde la Coordinacién Pedagdgica y podrdn realizarse a lo largo del
cursado del segundo y tercer afio de la Maestria, hasta la presentacion del Proyecto.

Articulo 312. Una vez aprobadas todas las exigencias académicas y las actividades
complementarias y de investigacion de la carrera de posgrado “Maestria en
Comunicacion Digital Interactiva”, el/la maestrando/a, a través de una comunicacion
elevada por el/la Directo/a o el/a co-Director/a, podra solicitar la evaluacion del
Proyecto ante la Comision Académica.

El Proyecto sera de caracter individual y estard compuesto por dos (2)

producciones asociadas, una propuesta digital “maqueta” y un documento escrito
referente a la misma que articule los saberes adquiridos durante la cursada de la

carrera y debera contar con la conformidad del/a Director/a del Proyecto.

El maestrando/a elevard un (1) ejemplar impreso y una (1) copia digital, bajo
normas APA, con la extension, divisidn, arquitectura y caracteristicas establecidas en el
Anexo Ill.A - Normas de estilo para presentaciéon de Proyecto de Maestria. En caso de
ser aprobado el Proyecto quedaran archivados en la Biblioteca de la Facultad.

Articulo 322. Cuando no se sefalen vicios formales, la Comision Académica elevara al
Consejo Directivo una propuesta para integrar el Jurado de Proyecto. Dicho Jurado
estara conformado por tres (3) miembros titulares y dos (2) suplentes, los que deberan
ser especialistas de reconocida trayectoria y prestigio y poseer antecedentes y
recorrido académico en el tema del Proyecto. Cémo minimo uno de los miembros
titulares y otro de los miembros suplentes del Jurado de Proyecto deberan ser
externos a la Universidad Nacional de Rosario.

Articulo 332. Los miembros del Jurado de Proyecto podran ser recusados por los/las
maestrandos/as ante el Consejo Directivo dentro del término de siete dias contados a
partir de la notificacién de la designacién del mismo. La recusacion se formulara por
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escrito y por las causales establecidas en el Cédigo de Procedimiento Civil y Comercial
de la Nacién para la recusacion de los jueces.

Articulo 342. Dentro de un plazo no mayor de treinta (30) dias de designado el Jurado
del Proyecto se enviard a cada miembro una copia del Proyecto para su evaluacién.

Articulo 352. Serdn funciones del Jurado de Proyecto, examinar previamente el
Proyecto del/a maestrando/a, el que podra ser aceptado o rechazado en un plazo no
mayor de sesenta dias por voto individual y fundado de cada uno de los miembros del
Jurado. En caso de que alguno de los Jurados no cumpliera con dicho plazo, se
requerird la devolucién del ejemplar del Proyecto a quien no hubiera emitido su
dictamen, procediendo a remitirlo al primer jurado suplente designado.

Articulo 362. Las y los miembros del Jurado de Proyecto deberan emitir su dictamen
por escrito y deberan indicar expresamente si se acepta o no el Proyecto para su
defensa oral. En caso de ser aceptado, y antes de su defensa publica, el Jurado podra
requerir al/la maestrando/a las ampliaciones necesarias al trabajo presentado, para lo
cual el Jurado fijarda un plazo que no podrd ser mayor a tres (3) meses, previa
comunicacion a la Comision Académica.

Articulo 372. Si la mayoria de los miembros del Jurado no aceptara el Proyecto, el/la
maestrando/a podra optar por rehacerla, para lo cual el Jurado fijard un plazo que no
podra ser superior a seis (6) meses, previa informacién a la Comisién Académica. El
Proyecto reelaborado sera examinado nuevamente por las y los miembros del Jurado,
quienes emitiran nuevo dictamen. El/la maestrando/a que no hubiese optado por
rehacer su Proyecto o habiéndolo corregido, se lo rechace nuevamente, sera calificado
segun las notas de Insuficiente previstas en la escala de calificaciones de la Universidad
Nacional de Rosario.

Articulo 382. Cuando el Proyecto resulte aceptado por la mayoria de las y los
miembros del Jurado, se fijara dia y hora de la defensa publica y oral, en un plazo no
mayor a treinta dias. El/la maestrando/a hara la defensa oral del Proyecto de forma
presencial. Finalizada la defensa oral del Proyecto, el Jurado labrard un Acta en el que
fundamentara su dictamen. Todas las decisiones del Jurado seran inapelables.

Articulo 392. Cuando la defensa oral resultare aprobada por la mayoria de las y los
miembros del Jurado se procederda a tramitar la expedicién del diploma
correspondiente.

Articulo 402. El/la maestrando/a podra solicitar suspension del cursado o prorroga
para la presentacidn del Proyecto por las siguientes causales debidamente justificadas:
enfermedad grave o incapacidad transitoria, propia o de familiar, tareas de gestién o
desempefiio en la funcién publica, maternidad o paternidad. En todos estos casos o en
otros que pudieran excepcionalmente presentarse, la Comisidn Académica de Ia
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Maestria recomendara al Consejo Directivo de la Facultad acerca del periodo de
suspensidon o prérroga a otorgar para que se dicte resolucion. Del mismo modo la
Comision Académica de la Maestria resolvera y recomendara sobre los pedidos de
readmision de quienes hayan perdido su condicion de maestrandos/as por haber
caducado de pleno derecho los plazos predeterminados.

Articulo 412. Quienes cumplimenten todos los requisitos establecidos en el Anexo |,
obtendran el titulo de Magister en Comunicacion Digital Interactiva. El diploma
correspondiente se confeccionard conforme a los modelos y ordenanzas vigentes en
esta Universidad.

Articulo 422. El titulo de Magister en Comunicacion Digital Interactiva tiene caracter
exclusivamente académico, no fijando incumbencias profesionales de ningun tipo.

Articulo 432. Las situaciones no contempladas en este Reglamento seran resueltas
por el Consejo Directivo, con vista al/la Director/a de la Carrera, al/la Secretario/a de
Investigacion y Posgrado y al/la Decano/a de la Facultad.

Articulo 44°. La carrera se autofinanciara.
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